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Canarias, Ceuta y
Melilla: 240 ptas.
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2 PROGRAMACION. Introduciadonos en programacion,
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53 OCASION.
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Den:nmemo y para ir abniendo boca, os hemos prepa-
reportaje acerca de «Wells & Fargos,
—teclas magicas incluidas—, con el que podreis tener una
primera toma de contacto con lo que nosotros personal-
mente consideramos uno de los mejores juegos de Topo.

Este nlimero, ademads de los comentarios de las iltimas
novedades del mercado como pueden ser «Night Riden,
«1943s, «Daley Thompsons o «Samurai Warrion, tiene ade-
mas otros articulos realmente interesantes, tales como el
de la nueva seccién de Programacién, seccién en la que
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nueva oportunidad para lﬁu:um -
los veteranos yunaoca- | el — o R

sion inmejorable para
que los noveles os estrenéis en este mundillo del arte in-
formatizado. De todo esto, pér supuesto, podreis obtener
una mayor informacién en el interior de este revista que,
desde ya, podeis comenzar a deborar.
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MICROPANGRANA

UN JOYSTICK REVOLUCIONARIO

Posiblemente.

lineas, hﬁbl’é% pensado
que vamos a daros una
noticla acerca de una
nueva consola de vi-

deojuegos que incorpora esta imponen-
una vez, y sin que

te pistola. Pues por

Y la revolucion llega de la mano de
este Gun Stick, un particularisimo
joystick con forma de pistola, —dise-
fiado por MHT ingenieros y distribui-
do por LSB—, que se conecta direc-
tamente a un Spectrum y que permi-
te apuntar y disparar a distancia so-
bre los objetivos que se encuentren en
la pantalla. Suponemos que este tipo
de artefactos os resultaran de cierta
familiaridad, pero, indudablemente, el
que por fin puedan ser utilizados en
un Spectrum supone una noticia mas
que interesante.

Y ahora seguramente 0s estareis
preguntando: ;cOmMo voy a jugar con
este joystick si los juegos no estan
preparados? Pues la respuesta no es
solo muy sencilla, sino tambien ala-
guena. Ademas de que los sefores de
LSB estan desarrollando su propio
software para potenciar este lanza-
miento, el Gun Stick va a contar con
el apoyo, nada mas y nada menos,
que de Dinamic, quienes han desarro-
llado ya varios titulos para este pro-
yecto y tienen la intencién de conti-
nuar haciendolo en el futuro.

Por el momento, en la caja de Gun
Stick se incluye un juego de Dinamic,
«Target Plus», programa con el que
podréis probar a conciencia la efica-
cia de vuestra pistola, ya que en él se
incluyen dos divertidas pruebas como
son el tiro al plato y la defensa del po-
llo, eventos con los que tendreis que
demostrar vuestra punteria y rapidez
de reflejos.

Ilgualmente, Dinamic ha producido
otro titulo que también se encuentra ya
a la venta: «Mike Gunners, programa
de ambiente mafioso que ha sido reali-
zado por Paco Martin, —programador
de «Fernando Martins—, Javier Cube-
do y Azpiri. Todo un aval de calidad.
~ Pero aqui no acaba la cosa, ya que
Angel Hervas, director comercial de
LSB, nos comentd que habian enta-
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cuando
nayais visto la foto que os
presentamos junto a estas

sirva de precedente, estdis
totalmente equivocados, ya
que lo que vamos a conta-
ros a continuacion no es
para poneros los dien-
tes largos, sino que se
trata de algo completa-
mente revolucionario en el mundodel
Spectrum
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blado conversaciones con otras casas
de software para que desarrollaran pro-
gramas para este super-joystick. (Por
el momento los nombres de estas com-
pafias forman parte del secreto del su-
mario, pero no hace falta ser muy inte-
ligente para suponer cuales pueden ser).

Y para finalizar, un detalle impor-
tante: el precio aproximado de este
Gun Stick oscilara entre las 6.500 y
7.000 pesetas, mientras que los pro-
gramas especificamente disefados
para este fin (estos titulos solo sirven
para ser utilizados con el Gun Stick)
valdran alrededor de las 1.200 pesetas
en cinta y las 1.700 en disco. Por otra
parte, la unica condicién para conec-
tar este periférico es que en los mo-
delos 48 K, Plus y 128 K debes tener
conectado un interface de joystick ti-
po Kempston. En el + 3 esto no es ne-
cesario, ya que la pistola esta adap-
tada a la norma que utiliza el mayor
de los Sinclair.




Nace una nueva casa de software

IBSA, ENTRE LA LEYENDA

Y LA ACTUALIDAD

IBSA entr6 en el
mundo del soft-
ware de la
mano de Er-
be al encar-
garse de la
distribucion de la G

¢
denominada «Seric Ciapw»”,

Leyendas, perc ahora o

saltan al primer plana¥

de la actualidad al haberse decidido a realizar sus
Propios programas, que muy pronto seran comercia-

lizados.

Lo mas destacable de la distnbucion
gue IBSA lleva a cabo es el lugar en el que
se efectua esta operacion, ya que, como
habréis podido comprobar, no solo se uti-
lizan los canales tipicos de distribucién
(grandes almacenes, tiendas especializa-
das, elc.), sino también puntos de venta
Quizas un poco alipicos como puedan ser
kioscos, mercadillo ambulantes, elc, en re-
sumen, sitios en donde el software no se
conocia hasta que IBSA llegd, alcanzan:
do en el momento actual mas de 5.000
puntos de venla.

Postenormente se incorpord también a
esta serie los fondos de catalogo de Ope-
ra Soft y de la también de reciente crea-
cion MCM

Pero no contentos con esto, los sefo-
res de IBSA han decidio crear su propio
equipo de programacion del cual estos son
sus primeros lanzamientos:

—uHabilit», |a historia de Pud Pod, una
pobre pelota de tenis que salic de la pista
tras un contundente revés y fue a parar a
un parque con setos laberinticos. Una ar-
cade de frenética rapidez en el que ten-
dreis que poner a prueba vuestros reflejos
y habilidad,

—uPunk Stars, aventuras y desventuras
de Punk, hijo del rey Gapas, que ha sido
desterrado a las mazmorras del castillo
Alli se encuentra Gachi, un terrible mago
devora-hamburguesas, gue es el encarga-
do de hacerle la vida imposible a nuestro
héroe, cosa que estamos seguros de que
vOosolros no vais a consentir.

—aPost Mortem», una aventura grafico-
conversacional manejada por iconos gue
desarrolla las peripecias de un programa-
dor fallecido cuando estaba a punto de fi-
nalizar un juego. Debéis resucitarle (habéis
leido bien) para que pueda linalizar su obra
maestra.

@ |§| 1 El A
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—uMegachess», un simulador de aje-
drez gue contiene todos los atractivos de
este tipo de juegos: diferentes niveles
de dificultad, opcion de analisis, etce-
tera.

Por ultimo, lber esta desarrollando un
juego cuya protagonista os resultara muy
familiar; Sabrina. Pero de eso ya hablare-
mos en otro momento

Deseamos desde aqui todo tipo de suer-
tes a esta nueva casa de software y espe-
ramos que demuestre que el software es-
pafnol sigue adelante.
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LONDRES

Telecomsoft —el
d?pcrmmﬁnto de softwaore

de British Telecom— tiene, como

bien sabéis todos, tres sellos de
soltware cltamente rentables:
Rainbird, Firebird y Silverbird.
Pues bien, como era de suponer,
en los meses venideros tendra
lugar una avalancha de nuevos
productos lanzados a través de
estos tres sellos.

Uno de los juegos de mayor
colorido y accién de cuantos se
van a lanzar para Spectrum es
«Sovage», previsto para
noviembre v que soldrd bajo el
sello Firebird. Escrito por Probe

personaje uerte Y MUSCUIosSo a
estilo Schwarzenegger que se

lanza a la batalla blandiende una

desmesurada hacha y vo
sembrando el terror y lo
destruccién allé por donde va.
Nuestro héroe, sin embargo,
tiene una mision concreta:
rescatar a sus compaoneros de un
loberinto humedo y aciagos
calabozos.

sSavage» es un juego «multi-
loads que se desarrolla en tres
escenarios diferentes, cada uno
dotado a su vez de un elevado
numero de subniveles. Los
graficos de la versién Spectrum
son realmente impresionantes,
por lo que tiene todos los
ingredientes para convertirse en
un gran éxito.

Otro juego con un excelente
historial programado para ser
lanzado en diciembre bajo el
selio Firebird es «Exploding Fist
2% escrito por Beam Software,
autores del legendario «The Way
of the Explodingt Fist» y de
sSamurai Warriors, «Exploding
Fist 2» promete mantener a los
tanaticos del Kung-Fu
entretenidos hasta Navidades.
«Elite» —el juego clasico escrito
por Dovid Braben e lan Bell—
esta a punto de hacer su debut
con Firebird para Atari 5T y
Amiga, nuevas versiones en las
que realmente se pone de
manifiesto la gran capacidad
operativa del sistema 16 bits. El
nuevo «Elite» presenta cinco
misiones escalofriantes, tres mas
que las de las versiones de B bits
del juego, y entre todas sus
caracteristicas destaca

espr—‘r;_iujlrnpr‘lh* su aspecto ']r'GFJCCI_.

el cual esta estudiade hasta el
minimo delc:lle y logra unos
resultados espectaculares.

ALAN HEAP
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PROGRAMACASA

Parece que «Targel Renegadas s& resis-
te a abandonar su posicidn de lider de

lista, pues, a pesar de la oposicion de va-

rios lilulos de Topo y del igualmente exi-

toso «Out Runs, aparece nuevamentie an

ios 20+ como el programa mas vendido
en los aitimos dias.

Sin embargo, seguro que ol buen obser-
vador de esta lista en estos instantes se

e5td haclendo una pregunla: Lqué ha pa-
sado con «Emilio Butragueho Filbols, que
en el nomero anterior se presentd direc-

tamente en la 1.* posicion y ahora ni apa-
rece? Pues esta 85 la misma pregunta que
nos estamos haciendo nosotros. La res-
puesta la desconocemos por completo,

pero el asunlo resulta verdaderamenie

1 8 * | TARGET RENEGADE IMAGINE |
2 | 4 | | SILENT SHADOW TOPO SOFT |
3 20 ' DESPERADO TOPO SOFT
L & | oo TOuT RN U.S. GOLD |
5 a3 . 1 . MAD MIX TOPO SOFT
6 | 8 | - |MATCHDAY N OCEAN i
g | -  PLATOON OCEAN
8 S =i PANTERA ROSA MAGIC BYTES
° 6 t  RASTAN IMAGINE
10 4 | STREET S. BASKETBALL EPYX
11 7 1 COLECCION DINAMIC DINAMIC
| 12 3 1 SPORT 88 PROEIN, S.A.
13 15 1 CALIFORNIA GAMES CEPIX e
14 3 1 TETRIS MIRRORSOFT
15 3 1 BLACK BEARD TOPO SOFT
16 2 T BATLE SHIP ELITE
17 7 l MORTADELO Y FILEMON MAGIC BYTES
18 8 . | ARKANOID Ii IMAGINE
19 3 | DESOLATOR U.S. GOLD
20 | N | | ABADIA DEL CRIMEN  OPERA SOFT

. ———— e — il — ——t
Esto informocion corresponde o los cifros de ventos en Espofia y no responde a ningin criterio de colidad impuesto
por esta revisia. Ho sido eloborado con lo coloboracion de los centros de informocidn de El Corte Inglés.

POR PRIMERA VEZ EN ESPANA

ERBE ANUNCIARA VARIOS DE SUS PROGRAMAS
POR TELEVISION

No cabe la menor duda de que el soft-
ware de entretenimiento se ha convertido
en poco liempo en uno de los articulos de
consumo masivo entre los jovenes de
nuestro pais. Y, desde luego, uno de los
sculpables de que se haya producido es-
la circunstancia es Paco Pastor, director
de ERBE, quien con aquella drastica y aun
polémicz medida de reducir el precio de
Ias programas a 875 pesetas did el primer
pase para que la, por aquel entonces, in-
cipiente industria del software se convir-
tiera en lo que hoy es.

Sin embargo. parece que la siempre ac-
tiva mente de los responsables de ERBE
no t.enen la mas minima intencién de gue
las cosas sigan su curse normal (,quién
sabe que direccion podrian tomar?), y han
decidido hacer una nueva apuesta fuerte:
realizar una campana pui ' citaria en tele-
vision.

El conternido del anuri io sera un lote
que contendra 5 titulos pertenecientes a
tres compafias de software: Topo, U.S.
Gold y Ocean. Pero es posiole que ahora
muchos esteis pensando que que tiene de
especial un lote de recopilacién como pa-
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ra que sea anuncia-
do a bombo y plati-
llo. Pues tiene de
especial que los ti-
tulos que lo compo-
nen son auténticas
novedades, es de-
cir, que adn no han
aparecido en el
mercado. Estos ti-
tulos son : «Titanice, «Coliseums y «Chica-
gos 30« de Topo, «Psycho Pig» de U.S.Gold
y «Operation Wolf» de Ocean.

Segun nos comentd el propio Paco Pas-
tor, la inspiracion de esta medida la han
encontrado, (la vuelta a las raices), en el
mundo del disco. Nos explicamos. Hace
unos afos los grupos musicales grababan
varios singles y posteriormente hacian una
recopilacién en un LP; esto es lo que has-
ta ahora viene haciéndose normalmente en
el software. Sin embargo, actualmente lo
normal s que un grupo grabe primero un
LP y después vaya extrayendo de él los di-
ferentes singles... y esto s 1o que piensa
hacer precisamente con este LP de soft-
ware.

mosqueante; Jse habra agotlado ya?, jla
gente no lo ha comprada?, L6s un efror da
los listados de El Corle Inglés?

=

Por dltimo decir que el precio de esle
lanzamiento aun no esta confirmado defi-
nitivamente, pero recientemente nos co-
municaron su inter ion de que no supe-
re las 2000 pesetas. Como veis la oterta es,
cuanto menos, tentadora, y ERBE tiene la
intencidn de batir todos los records habi-
dos y por haber en el ambito del software
espafnol. (Alguien duda que lo lograran?

Nota: en la seccion de Micropanorama
del ndmero anterior cometimos un leve
error de 40 millones, por el cual pedimos
disculpas publicamente. En el apartado
Cotilleos de la Feria, alirmamos que la
campafa en TV de ERBE iba a costar 80
millones; pues bien, dividirlo por dos y
obtendréis la cifra real. Mil perdones.




PRESENTACION OFICIAL DE LA ULTIMA NOVEDAD DE DINAMIC

ASPAR GP MASTER
DINAMIC EN PLAN CAMPEON

A principios del pasado mes de octubre,
en el hotel Princesa Plaza de Madrid, tu-
vo lugar el acto de la presentacion oficial
de la ultima creacién de Dinamic: «Aspar
G.P. Master», acto al que acudieron los
miembros del equipo Dinamic al completo,
asi como representantes de la practica to-
talidad de compafiias de software espafiolas,
grupos de compra y prensa especializada,
tanto espafola como britanica.

Por fin, tras muchos meses de inten-
so trabajo, Dinamic pudo presentar ofi-
cialmente su ultimo y mas espectacular
lanzamiento: «Aspar G.P. Master», pro-
grama que, como todos sabeis, consis-
te en la simulacion del desarrollo de las
carreras que componen el Campeonato
del Mundo de Motociclismo, campeona-
to cuyas cuatro Gltimas ediciones han
sido dominadas en las categorias de 80
y 125 cc. precisamente por el corredor
que da titulo al juego: Jorge Martinez As-
par.

El penta-campetn del mundo, segun
nos confirmaron los responsables de Di-
namic, desde el primer momento ha
puesto todo su apoyo para que el pro-
grama fuera llevado a cabo ya que, en
Su opinién, un programa de estas carac-
teristicas puede servir perfectamente
para promocionar entre la juveniud es-
te su deporte favorito. Segun nos co-
mentd Pablo Ruiz, —director de Dina-
mic—, por esta razon y porque s un
gran aficionado a los videojuegos, la
cantidad que Aspar ha recibido por dar
nombre a este programa ha sido mera-
mente representativa. Sin embargo, pa-
ra desilusion de muchos, Jorge Martinez
Aspar no pudo asistir personalmente al

acto de presentacion del
programa, ya que en estos ¥
momentos se encuentra en
Brasil poniendo a punto las
maquinas que pilotara el proxi-
mo afo.

A pesar de ello, la fiesta estuvo muy
animada y en ella hubo ocasion asi co-
mo para analizar la futura estrategia de
mercado de esta prestigiosa compaifia
espafiola de software.

A BATIR RECORDS

La filosofia de Dinamic consiste prin-
cipalmente en lanzar pocos titulos (5 6
6 arcades simuladores deportivos y
otras tantas aventuras) y tratar de con-
vertirlos en nimeros uno. De esta forma,
el mayor exponente hasta la fecha que
confirma esta estrategia es el programa
«Fernando Martin Bascket Master», titu-
lo que mantiene el record de ventas de
un programa espanol: 90.000 copias solo
en nuestro pais.

Sin embargo, y como es logico, las
aspiraciones de Dinamic con este «As-
par G.P. Master» son las de batir nue-
vamente este record. Y para ello han
hecho una fuerte apuesta, ya que no
han querido ofrecer Gnicamente un cas-
sette, sino que en el precio de 875 pe-
setas se incluyen, ademas la cinta o
el disco, un poster a todo color, una
biografia deportiva de Aspar, un manuel
de instrucciones que incluye todos los
circuitos que componen el campeona-
to del mundo y varios regalos sorpresa
mas.

Todos estos elementos convierte, evi-
dentemente, a este «Aspar G.P, Master»
en uno de los lanzamientos mas poten-

tes de este afo que muy pronto se con-
vertird en el nuevo boom de Dinamic en
todo el mundo.

CARACTERISTICAS TECNICAS DEL JUEGO
PERSPECTIVA

Pangedmica supefior dé plano picado
CONDUCCION

4 teclas para Direccion y Aceleracion.

OPCIONFES

El juego permite realizar entrenamientos libres y ol
ciales, obtener posicitn en pamilla de salida, relomar
@l Campaonato exaclamenta donde 1o abandonaste in-
cluso despuds de desconectar o ordenador
ESTADISTICA

Este mddulo mantiene toda La informacion del desa-
rrodio del Mundial en una base de datos que sé aclual-
Za conslantemenié.

Indica tu posicidn en la clasificacion provisional, ré
coed de vuella rapida, nombie del pilolo y media de ve-
locidad que hizo
MARCADOR

En su parte superior, una pantalla de imprasion de
textos irdn mosirando diferentes mensajes desde la me
sa de jueces de camera, como récond de vuella rapida
ultima wueita, descalificacion, saltida nula, elc
En la parte derecha existen unos indicadores controla-
dos desde boxes por os MAcnicos de tu equipo que (e
dan toda la informacion necesana para la buena con-
duccion de la canera
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FICHEROS: DEL AMSTRAD CPC AL SPECTRUM

-

Pedro José RODR

GUEZ LARRANAGA

CONVERSOR DE

El programa que a con-
tinvacion os presenta-
mos se sale bastante de
lo corriente, pues a di-
ferencia de los restan-
tes programas de esta
serie, todos ellos de
proposito bastante ge-
neral, esta rutina sola-
mente sera util para
aquellos programado-
res que deseen transfe-
rir al Spectrum + 3 los
ficheros de texto o gra-
ficos creados en un or-
denador Amstrad CPC
con unidad de disco. Es-
peramos que esta sen-
cilla rutina resulte de
gran utilidad a todos
estos usuarios.

Todos los programadores que cono-
cemos mas o menos en profundidad
ambas maquinas debemos reconocer
gue los ordenadores Amstrad ofrecen
al usuarno avanzado una comodidad y
potencic de uso muy superior a los or-
denadores de la saga Spectrum, inclui-
do el Plus 3. La mayor resolucion de
texto y el excelente Basic incorporado
en los CPC les convierte en idoneas
herramientas de lrabajo para €l progra-
mador medio que aun encuentra fue-
ra de su alcance un equipo de desarro-
llo basado en un compatible PC. Para
frentan a realizar conversiones para
Spectrum de programas ya disenados
en un Amsirad, o para los interesados
en transferir grandes cantidades de
gra'ur;os O tlextos sin tener que volver-
los a disefiar, hemaos creado esta ruti-
na que adapta los ficheros creados en
un Amstrad al formato que el Plus 3
necesita para poder manejar los fiche-
ros de disco

La base de esta compatibilidad se
encuenira en que ambos ordenadores
manejan discos de lres pulgadas en
unidades de un solo cabezal. Igual
mente comparte la misma estruclura
de directorios, compatibles con &l 515
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tema operativo CP/M (sistema que. di-
cho sea de paso, corre perfecltamente
en los ordenadores Amstrad y les per-
mite acceder a la amplia bibhoteca de
programas escrila para dicho operali-
vo). Esta estructura consisten en asig-
nar al directorio cuatro seciores com-
pletos (2 Kbytes en total), capaces de
almacenar informacion sobre 64 rese-
fias de directorio. La estructura de los
nombres de fichero es la misma, inclui-
do el sistema de atributos de fichero.
Para permitir la maxima compalibili-

dad es necesario recurrir al formato
data, que no reserva ninguna pista y
permite una capacidad libre de 178 Ks,
ya que el directorio ocupa los cuatro
primeros sectores de la pista cero. Co-
mo ya hemos explicado en otros pro-
gramas de esla serie, los ordenadores
Amstrad no manejan el formato Spec-
trum de 173 K libres vy una pista reser-
vada, por lo que es preciso que los fi-
cheros Amstrad a transfenir y el disco
virgen destinado a recogerics se en-
cuentren formateados en data (tam-
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bién es valido el formato sistema, pe-
ro reduce en 9 K la capacidad libre ael
disco).

Los ficheros creados desde AMS-
A0S (sistema operativo de los ordena-
awres Amstrad CPC) incorporan al co-
mienzo un registro de cabecera de 128
bytes que contiene informacidn vital
sobre el fichero. El Spectrum + 3 tam-
bién asigna una cabecera de 128 bytes
a sus ficheros. pero la estructura de
estas cabeceras es totalmente distin-
ta. por lo gue el Plus 3 se muestra in-
capaz de leer desde Basic un fichero
Amstrad pues no reconoce su cabece-
ra y lo trata como si no la tuviera. Es
necesario por tanto recurrir a un corto
programa que se encargue de adaptar
la cabecera original a un formato re-
conocible por el Plus 3. y esa es oreci-
samente la funcion de nuestro progra-
ma.

ESTRUCTURA
DE CABECERAS

El Spectrum + 3 dispone los 128
bytes de sus cabeceras como sigue:

— Bytes 0-7. Contienen la cadena
de caracteres PLUS3DOS.

— Byte B. Contiene siempre &l ca-
racter 26 (1Ah, EOF blando), de mane-
ra que todo intento de leer secuencial
mente |la cabecera desde Basic se de-
tendria en esle punio y devolveria la
cadena anterior.

— Bytes 9-10. Numeros de edicion
y version.

— Bytes 11-14. Contienen un nume-
ro ge 32 bits (el menos significativo pri-
mero) que almacena la longitud del fi-
chero incluida la cabecera.

— Byte 15. Es el primero de los
ocho reservados como cabecera para
Basic. Como ocurre con los ficheros
de cinta este byle es cero para progra-
mas Basic, 1 para matrices numéricas,
2 para alfanuméricas y 3 para bloques
de byles.

— Bytes 16-17. Contienen la longi-
tud del fichero.

— Byles 18-19. Contienen la linea
de autoejecucion para los programas
Basic (o 32768 si no se autoejecutan),
el nombre en el caso de las matrices
y la direccion de carga para programas
binarios,

— Bytes 20-21. Contienen la longi-
tud del programa sin las variables en
los programas Basic.

— Bytes 22-126. Siempre a cero.

— Byles 127. Suma de comproba-:
cion de los bytes 0-126 tomando uni-
camente ios ocho bits bajos.

Los Amstrad CPC disponen sus ca-
beceras del siguiente modo:

— Byte 0. Numero de usuaric en el
que fue grabado originalmente el fiche-
ro.

— Bytes 1-11. Contienen el nombre
del fichero, es decir, los ocho caracte-
res del nombre mas los tres de la ex-
tesion sin incluir el punto. Este nom-
bre coincide con la resena de directo-
rio en el momento de su creacion, pe-
ro si se procede a renombrar el fiche-
ro la cabecera seguira conteniendo el
nombre original.

— Bytes 12-17. Puestos a cero.

— Byte 18. Tipo de fichero. Este
byte debe interpretarse analizandolo
bit a bit. Si el bit cero esta alzado el
fichero se encuentra protegido y no
puede cargarse con LOAD, MERGE o
CHAIN MERGE, sino unicamente con
RUM o CHAIN. Los bits 1-3 contienen
un numero de tres bils que es cero pa-
ra programas Basic, 1 para blogues bi-
narios, 2 para pantallas y 3 para fiche-
ros ASCIL. Finalmente un bit 4 alzado
indica que se trata de un fichero AS-
Cll. Esta ultima caracteristica no seria
realmente necesaria pues el sistema
de disco considera ASCIl a todos los
ficheros sin cabecera, pero debe inter-
pretarse como una herencia del siste-
ma de cinta y su forma de manejar fi-
cheros secuenciales.

— Bytes 19-20. Longitud del buffer
de lectura escritura. Generalmente
conliene el numero 2048 (2Ks).

— Bytes 21-22, Direccion en la que
fueron grabados los datos. En los fi-
cheros binarios contiene la direccion
en la que fueron salvados, en l0s pro-
gramas Basic el numero 368 (direccion
de inicio de tales programas) y en los
ficheros ASCII valores indeterminados.

— Byte 23. Numero de bloque. Otra
herencia del sistema de cinta, por lo
que en los ficheros de disco se en-
cuentra siempre a 255.

— Bytes 24.25. Longitud de los da-
tos.

— Bytes 26-27. Direccion de ejecu-
cion de ficheros binarios.

— Bytes 28.63. Indefinidos. Gene-
ralmente no se encueniran a cero si-
no que contienen dalos previos de la
memoria del ordenador, casi siempre
sin relacion alguna con el fichero en
cuestion.

— Bytes 64-66. Longitud del fiche-
ro incluida la cabecera.

— Byte 67. Suma de los bytes 0-66
tomada modulo 256,

— Bytes 68-127. Indefinidos, del
mismo modo que los 28-63.

EL PROGRAMA

MNuestro conversor consta de un pe-
quefio cargador Basic y un bloque en
Caodigo Maquina que debe ser introdu-
cido en la direccion 40000 dando co-
mo numero de bytes 1529. Una vez en
marcha nos solicita la insercion del
disco que contiene los ficheros Ams-
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trad a transferir, presentando el cata-
loge de dicho disco. Nos moveremos
por £! con las flechas cursoras, pulsan:
do la barra espaciadora para seleccig-
nar el programa deseado.

Nuestra rutina lee el programa se-
leccionado y nos informa acte segui-
do de las caracleristicas de |a cabece-
ra, Toda la informacion en pantalla se
refiere al fichero en formato Amstrad
y debe ser anotada para manejar ade-
cuadamente el fichero resullante. Se
nos informara de si se trata de un fi-
chero en Basic. binario o ASCII, indi-
cando si es necesaria la longitud del
fichero y, en caso de ficheros binarios.
la direccién de comienzo y autoejecu-
cion. Nuestro programa también es ca-
paz de transferir los ficheros Amstrad
sin cabecera, facilidad en la cual la ru-
tina realiza la misma accion que &l co-
mando COPY nombre TO SPECTRUM
FORMAT, si bien lo hace en un tiem-
po infinitamente inferior al del coman:
do Basic correspondiente.

Completada la lectura del fichero se
solicita la insercion de un disco desti-
no en el que el programa depositara
una copia exacta del fichero, aungue
dotada de una cabecera adecuada que
permitira que el fichero sea cargado
comodamentie desde el Basic del Plus
3. Por supuesto todos los ficheros re-
sultantes son convertidos en bloques
de byles que deberan ser cargados
con el comando LOAD nombre CODE
nn, siendo nn la direccion donde car-
garemos y estudiaremos los datos. El
nombre del fichero se transfiere sin
modificacion, incluida la extension. En
principio la copia debera tener el mis-
mo tamano que el original, a no ser
que hayamos transferido un fichero sin
cabecera que aumente de longitud al
incorporarle la cabecera imprescindi-
ble para que el Plus 3 pueda manejar-
lo.

LISTADO 1

10 CLEAR 23999 LOAD "¢
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Con esta tercera edicion pretendemos institucionalizagpor completo este codiciado prémio, al mis-
mo tiempo que intentamos servir de vehiculo de expresion.a fodos aquellos Usuarios de la goma
de ordenadores Sinclair que continuan teniendganguietudes tanto de programacion Comao artistis
cas —

Una vez mas os invitamos a todos a que os animeisy hagais unpequenc esiuerzo para paricipar
en este concurso que, como siempre, estg dofado con_importanies premios en metalico.

Suerte para todos los pardicipantes y iaue ganén los mejores! :




S ————

Bases e LA CONVOCATORIA

* En el concurso sélo podrén participar aquéllas
pantallas que hayan sido realizadas con un
ordenador Sinclair o compatible: Spectrum,

Spectrum +, Spectrum +2, +3...

* Los disefios deberan consistir en una pantallo

fija, por lo que no se valoraran otros f‘;cmres

como movimiento o mmdus de acompanamiento.
e |qgs nnntn”nt d

o I e LR L

de SCREEN. Es decir, que no seran validas

ni que sean generadas por programas en Basic.
En otras palabras, que todas las pantallas
deberan cargarse con la simple utilizacién de la
sentencia LOAD
SCREENS
¢ Las pantallas podran ser enviadas en formato
de cinta de cassette o en disco. En cada cinta o
disco podran incluirse, si se desea, varias
pantallas independientes unas de otras.
¢ Cada cinta o disco enviado debera
acompanarse de una carta en la que se
especifiquen los siguientes datos:
Nombre y apellidos
Domicilio
Teléfono

Edad

Titulo(s)
IMPORTANTE: en el sobre debera especificarse:
«Concurso de Diseno»

cepcion
finalizara, improrrogablemente, el dia 31 de
) diciembre de 1988. No se admitiré ninguna

inta cuya fecho desalcaga-ancamaai.sec
posterior a la indicada.
* El jurado, constituido por profesionales del
disefio, ilustracién y programaciéon, observara

f i cada una ae Tas pantallas durante
necesario y mediante los métodos que consideren
l oportunos, seleccionando asi, las tres pantallas

ganadoras. Su desisidasasddnapelable.

* Se entregaran, tras la deliberacién del jurado,
tres premios en metalico consistentes en 100.000
esetas para el primer premiado, 50.000

S pesetas para el segundo y 25.000 pesefas para
el tercero.

L * No se devolvera ninguna cinta de las enviadas

. para parficipeeeneskesnssrso y MICROHOBBY

se reserva el derecho de publicacién de los
ntallas que destaquen por su interés o calidad,
citando en todo caso a su autor.

L]

imple hecho de parficipar en esfe concurso,
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No creemos que muchos de vosotros desconozcdis esta archi-popular méa
quina de video-juegos de Taito que ha sido traspasada a la pantalla peque-

fia por los sefiores de Ocean
- 7 o e ==L LIHE
. Su caracteristica apariencia, [ g Bl 001100

con metralleta incluida, ha
cambiado, pero la adiccién y
angustia que Os Va a DIl }L‘l 1CIY
en determinados momentos en
vuestros Spectrums, permane
' ce Intacta
@ Pero como es posible que
“ haya algun despistadillo que
no sepa de lo que estamos ha-
blando, os diremos que el pro-
tagonista de este frenético
arcade es un comando espe
clal que, armado hasta los
dientes, tiene que internarse
en territorio enemigo y resca-
tar una serie de prisioneros
A simple vista puede pare
cer facil, pero os aseguramos
que no lo es. Preparaos

+Os imagindis un conglo-
merado de pruebas depﬂr-
tivas a cual méds extrafia?
Pues hien, eso es mds o me
nos esta ulhma produccion
de Gremlin.

En este original progra
ma podréis competir en | S8 2 I
una carrera de sacos, olra
carrera en la que deberéis
llevar una pila de platos,
una pelea de almohadas,
escalada de pértiga, lanza-
miento de botas o subir por
un muro entre otras. En re-
sumen, un ciimulo de pruebas que, de momento, no han sido con-
sideradas olimpicas, pero por lo divertidas que son pueden ser
incluidas en cualguler momento, ya gue, aungue de momenio no
existen records del mundo de estas pruebas, lo que s1 propor-
cionan son grandes cantidades de carcajadas

FHALSE STRART!

Este particular titulo, gque ha estado muy de moda altuma-
mente gracias a las olimpiadas de Setil, corresponde a una
curiosa compilacién de una de las casas més especializa-
das en simuladores deportivos, Epyx :

Pero pensareis que al ser una compilacién no tiene sen- f
tido que hablemos en esta seccién de ella, pero es que
al mismo tiempo es una novedad ya que incluye los fa-
mosos «Summer Games | & [I» que, hasta el momento,
so6lo existian en versidn Commo- ;

dore

. Un total de 23 pruebas, entre
las que se incluyen las del cono-
cido por todos «Winter Gamess,
0§ esperan en este gran progra-
ma de la casa americana Epyx,
que os permitiran disfrutar del sa
bor de las olimpladas sin move-
ros de vuestro sillén preferido y

. sin cansaros demasiado : —

22 MIGROHOBBY




Si os deci-

mos que el autor de
de esta aventura se lla-
ma Jorge Blécua, posiblemen-
le no tendréis mucha idea de quién es. Pe-
I0 51 05 decimos que este sefior {irma sus tra-
bajos como «EGRQOJ», a lo mejor recordais JPgr lp puerta leva
algin trabajo suyo como, por ejemplo, el va HSERIGIENE o i-;’-i:;u v ;
archiconocido “'Don Quijote’". [iberarte dpl hechizo

La accién de esta aventura transcurre en PRRAEAE e,
el castillo de Burgenfels, del cial la salida
estd prohibida para todo ser encantado y, casualmente, nuestro protagonista se
encuenira en esta situacion

iSerds capaz de ayudarle a escapar del castillo o, por el contrario, nuestro amigo
se convertird en un alma errante por toda la etermidad?

La solucién en el préximo capitulo

Este famoso personaje
mitolégico, hijo de Odin,
dios de dioses, que tam-
bién es conocido de to-
dos por su aparicion en
e] mundo de los comics,
es el protagonista de es-
te arcade de Proein, con
el que inaugura su pro-
duccién de software in-
tegramente espafiol.

El desarrollo del juego
tiene lugar en un castillo
plagado de enemigos,
donde el dios del True-
no debera eliminar una
serie de huevos magi-
COS que se encuentran
custodiados por unos guardianes ciertamente duros de roer

Sus armas son los rayos, los golpes de su martillo magico y, por su- .
puesto, toda la habilidad que vosotros poddis ofrecerle

cpansselhiaca,

Epyx no para de fa-
bricar simuladores
deportivos. Ahora
han creado una nue-
va compilacién de
siete deportes de n-
vierno, muy adecua-
dos para las fechas
que se aproximan.

Estos son: sLuges,
muy parecido al
Bobsleigh pero con
la diferencia funda-
mental de que no se | R
utiliza un Bobs, sino Om o
un trineo en el que el Al et e S
' deportista se tumba
completamente; «Cross
Country Skiings, ca-
rrera campo a través sobre skies; «Figure Skatings, més conocido como
patinaje artistico; «Ski Jumpings, lo gue nosotros denominamos saltos;
| «Speed Skatings, patinaje de velocidad; y, por iltimo, dos pruebas bas-
tantes conocidas: «Downhills v «Slaloms,

Em suma, todo un compendio de deportes que hardn casi imposible
el aburrimiento

HMIE | T ITHE 05 . 00




[ PROG
INTRODUCIENDONOS

EN LA

PROGRAMACION

F.Javier MARTINEZ GALILEA

Tras haber dedicado cientos de horas a ju-
gar con el ordenador, a muchos de vosotros
seguramente os habra entrado el
de poder realizar otros p
Sin embargo, ello no es facil, y sentarse de-
lante del ordenador y esperar a
que surjan ideas es una apues-
ta casi segura por el desalien-

to y el fracaseo.

Por esta razén, hemos deci-
dido iniciar una serie de arti-
cvlos que os introduciran en
las técnicas de programacion y
en los aspectos mas notables
de los lenguajes con lo que po-
dréis desarrollar vuestros pro-
yectos en el Spectrum.

Uno de los enfoques que actualmen-
te parece predominar en la ensefan-
za de la programacion tiende a hacer
eésta independiente del lenguaje de
programacion, de forma que una vez
asimilados los conceptos fundamen-
tales del método sélo sea necesario
adecuarse a la sintaxis del lenguaje
particular.

Nosotros intentaremos seguir este
caming, pero sin olvidar que el lengua-
je universal para el Spectrum es el Ba-
sic, y a €l nos dirigiremos principal-
mente, aun a riesgo de atribuirle pro-
piedades, como la programacion es-
tructurada, de dificil implementacion.

LA MAQUINA DONDE
TRABAJAREMOS

Nuestro Spectrum esta basado en la
idea que en 1945 expuso Von Neu-
mann de «programa almacenado», es
decir, para resolver problemas diferen-
tes no es necesario, Como ocurria has-
ta entonces, modificar el cableado in-
terno de la maquina, si no tan solo el
orden en que se ejecutaran las diferen-
tes instrunciones disponibles.

Pero no sélo con las instrucciones
(programa) trabaja el Spectrum (ver fi-
gura 1), si no también con los datos,
genaralmente diferentes en cada caso,
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usanillo
ramas similares.

L =

gque le suministramos. Ambos tipos de
informacion se almacenan en la me-
moria interna (ver figura 2), que puede
considerarse como un conjunto de uni-
dades (el numero y tamano de estas
unidades varia con el tipo de ordena-
dor) capaces de almacenar elementos
basicos de informacion. Cada una de
estas unidades puede ser accedida in-
dividualmente (cada una tiene su «di-
reccidon» para, en el caso mas general,
realizar una lectura o escritura en ella.

Siguiendo con la misma estructura
de bloques, y sin entrar en demasiados
detalles, el ordenador para producir
unos resultados satisfactorios segun
los datos y el programa suministrado,
necesita una unidad aritmetico-logica,
que se encarga de realizar los calcu-
los (destacaremos en ella un registro
llamado acumulador que se encarga
de almacenar los resultados finales de
las operaciones antes de ser llevados
a la memaoria principal, ademas de los
calculos intermedios), una unidad de
entradalsalida, que ordena el trafico de
informacion entre el interior del orde-
nador y sus dispositivos periféricos
(pantalla, teclado, discos, cassette, im-
presora...), y una unidad de control cu-
ya mision es precisamente esa, contro-
lar y coordinar las actividades de las

otras unidades.

Una vez vistas las partes internas
del ordenador en el que nos vamos a
mover, veamos ahora los medios que
tenemos a nuestro alcance para comu-
nicarle nuestros deseos a la maquina
¥ gue nos entienda.

LENGUAJES DE
PROGRAMACION

Las instrucciones que maneja la ma-
quina no se introducen en forma de
lenguaje natural, sino mediante algu-
no de los denominados lenguajes de
programacion. La elecciéon de uno de
éstos depende de innumerables facto-
res, puro entre otros podemos citar, el
tipo de problema a resolver (hay len-
guajes mejor orientados a gestién,
otros a calculos matematicos, otros a
inteligencia artificial....) , la disponibi-
lidad de éstos para el ordenador (para
el Spectrum hay actualmente traduc-
tores de Basic, Ensamblador, Pascal,
C, Microprolog, Logo y Forth), y el ti-
po de instalacion disponible.

Los lenguajes se dividen fundamen-
taimente en alto y bajo nivel, depen-
diendo de su grado de acercamiento
a la estructura interna de la maquina.

Inicialmente (nos referimos a cuan-
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fig. 1

do comenzaron a usarse los ordenado-
res) los programas debian escribirse en
lenguaje maquina, esto es, solo con
«UNOS» y «Ceros», Ni que decir tiene que
los problemas y las dificultades para pro-
gramar eran innumerables, por lo que na-
cit el primer lenguaje para un ordenador,
que sustituia cada codigo de instruc-
cion (uristrar» de «unoS» y «Ceros»), por
un nemonico: el lenguaje ensamblador.

A pesar de ello, programar con un
lenguaje de estas caracteristicas (pe-
se a quien pese) es sumamente pesa-
do, antinatural y proclive a errores. Ac-
tualmente su campo de aplicacion es
muy reducido (el Spectrum y otro mi-
croordenadores podrian constituir una
excepcion, aunque por razones dife-
rentes), y se emplea solo en algunos
procesos de tiempo real, o control de
dispositivos especiales.

Por ello, han aparecido los lengua-
jes de alto nivel que conjugan carac-
teristicas de portabilidad y eficiencia
con una mayor facilidad de trabajo a
tr.avés de él, y mayor naturalidad en la
escritura. En la figura 3 se presentan
los lenguajes de alto nivel disponibles
para el Spectrum y el enfoque con el
que fueron creados.

Pero como el ordenador, al fin y al
cabo, so6lo entiende «unos» y «Ceross,
es necesario servirnos de un programa
traductor de nuestro lenguaje al de la
maquina. Esta es la labor que realizan
los intérpretes y compiladores. Para
eslos traductores las instrucciones de
nuestro programa no son tomadas co-
mo tales, sino como datos, puesto que
toman nuestro conjunto de instruccio-
nes en el lenguaje de alto nivel, y las
convierten en un programa escrito en
un lenguaje objeto, generalmente el
maquina. (El lenguaje en el que noso-
tros originalmente habiamos escrito el
programa es el lenguaje fuente.)

Existe una diferencia fundamental
entre los compiladores y los intérpre-
tes. Mientras que los primeros toman
el programa en lenguaje de alto nivel,
lo procesan y producen un programa en
lenguaje de bajo nivel que ya es direc-
tamente ejecutable con los datos que
se quieran, los intérpretes necesitan a
la vez el programa en lenguaje de alto
nivel y los datos con los que se va a
procesar. El intérprete va traduciendo
a lenguaje maquina instruccion por ins-
truccion aplicando en cada momento
los datos suministrados y sin producir
nunca otro programa diferente.

instruccionas
MEMORA
IMTERMA,
datos
resullados
unidad de entroda/salida
™  TECLADO IMPRESORA CASSETTE/DSCO

fig.2 DISPOSITVOS PERIFERICOS

Como consecuencia de todo esto, el
tiempo de ejecucion de un programa
interpretado es mucho mas lento que
el de uno complicado. (Basta ver el
ejemplo de un bucle: el intérprete tie-
ne que traducir cada instruccion que
componga el bucle todas las veces
que entre en &l, mientras que &l com-
pilador sélo lo hace la primera vez). Sin
embargo, los intérpretes son progra-
mas mas pequefios y que permiten
una mayor flexibilidad de escritura. En
la figura 4 se puede ver esquematica-
mente como trabajan aun compilador
7 un intérprete. (El programa que apa-
rece en el Spectrum cada vez que se
enciende es un intérprete de Basic al
que se le ha afadido un editor).

Y después de haber visto los ele-
mentos fundamentales de los que nos
habremos de servir para desarrollar
nuestras ideas (ordenador y lenguaje
de programacion), vamaos a ver otra he-
rramienta que nos sera util para el cre-
cimiento de nuestros programas; el al-
goritmo. Pero su disefio y transforma-
cion en programa sera el objeto del
proximo articulo.

Figura 3

BASIC. Es uno de los mas sencillos
lenguajes de programacion interacti-
vos y es empleado, principalmente, en
la ensefianza basica de la programa-
cion.

PASCAL. Es un lenguaje con multiples
aplicaciones, disenado para ensefar
los conceptos de la programacion. En
él se basan otros lenguajes, como el
MODULA-2.

C. Es un lenguaje, como el PASCAL,
de multiples aplicaciones. Orientado
principalmente a la programacién de
sistemas, fue empleado para escribir
el sistema operativo UNIX.
MICROPROLOG. Es un lenguaje basa-
do en la logica, que se emplea princi-
palmente en sistemas experto y apli-
caciones de inteligencia artificial. el
prefijo MICRO hace referencia a su im-
plementacion en microordenadores.
LOGO. Dedicado casi exclusivamente
a la enseflanza basica de la programa-
cién es un lenguaje interactivo de fa-
cil manejo.

| COMPILADOR |— PROGRA. EN fI—
LENGUAJE RESULTADOS
MAGIUINA
| DATOS
PROGRA. EN INTERPRETE |— RESULTADOS
ALTO NIVEL
+DATOS fo.4
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Después de tantas ruti-
' nas como hemos visto:
encender y apagar el
motor, ver si existe una
unidad conectada, etc.,
puede que os preguntéis
si eso es todo lo que se
puede hacer con el + 3.

Bueno. Con este articulo y poco mas
| ya vais a poder manejar informacion
«real» y ésta va a estar en forma de
seclores. Para refescar la memoria os
aconsejamos que mireis la pagina 48
del numero 170, donde explicamos en
su dia todo lo referente a pistas y sec-
tores, ya sean fisicos o logicos. No es-
taria mal que le echarais un vistazo al

articulo de Pedro J. Rodriguzz «La uni-
dad de disco del Spectrum + 3: con-

T Rl e B Tk R W E

ceptos basicos (llj», en la pagina 24 del
namero 166.

DD LEER SECTOR
— Direccitn de la tabla de sallos:

163 h (355d.)

— Direccion de llamada: 1BFFh
(7167d.)

— Su funcion consiste en leer un
sector.

— Condiciones de entrada:

B = numero de la pagina que va aen-
trar en el ultimo segmento de memo-
ria.

C = unidad (@ o 1).

D = pista légica.

E = sector logico.

HL =direccidén en donde van a ser
situados los bytes del sector leido.

IX =direccion del XDPB de la uni-
dad.

— Situacion a la salida: los regis-
tros BC, DE, HL e IX quedan corruptos.

Si va bien:

Carry a 1.

Registro A corrupto.

Si hay algun error:

Carry a 0.

El registro A contiene un numero de
errar.

DD ESCRIBIR SECTOR

— Direccion de la tabla de saltos:
166h (358d.)

— Direccion de llamada: 1C0Dh
(7181d.)

— Escribe un sector.

— Condiciones de entrada:

B = numero de la pagina que va a en-
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trar en el ultimo segmento de meino-

ria.

C=unidad (0 6 1).

D = pista logica.

E = sector l6gico.

HL = direccion en donde estan los
bytes que van a ser escritos en el sec-
tor.

IX =direccion del XDPB de la uni-
dad.

— Situacion a la salida: los regis-
tros BC, DE, HL e IX quedan corruptos.

Si va bien:

Carry a 1.

Registro A corrupto.

Si hay algun error:

Carry a 0.

El registro A contiene un nimero de
error,

DD VERIFICAR SECTOR

— Direccion de la tabla de saltos:
169h (361d.)

— Direccién de llamada:
(7190d.)

— Compara un sector con la infor-
macion de la memoria.

— Condiciones de entrada:

1C16h

B = niumero de la pagina que va aen-
trar en el ditimo segmento de memo-

ria.

C =unidad (@ o 1).

D = pista logica.

E = sector logico.

HL = direccion en donde estan los
bytes que van a ser comparados con
los del sector,

IX =direccion del XDPB de la uni-
dad.

— Situacion a la salida: los regis-
tros BC, DE, HL e IX quedan corruptos.
Si el sector es igual a su copia en me-
moria:

Carry e indicador de cero a 1.

Registro A corrupto.

Si el sector no es igual a su copia:

Carry a 1.

Indicador de cero a 0.

Registro A corrupto.

Si hay algun error:

Carry a 0.

El registro A contiene un nimero de
errofr.

Aunqgue nos apartamos de la filoso-
fia de la serie, es preferible que veais
estas tres rutinas como «cajas ne-
grass, es decir, rutinas que sabeis qué
hacen y como llamarlas, pero no sa-
béis méas que por encima como funcio-
nan. Ya veremos si tenemos razon.
No incluimos los correspondientes de-
sensambles de las lres rutinas por es-
te motivo y porque son excesivamente
complejas y extensas. Ademas, no tie-

TORES (1
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ne sentido ocupar medio articulo con
unos listados gque los pocos que los
van a mirar no los van a entender.
En realidad es muy sencillo: se pre-
para para leer o escribir un formato da-
do, se envia al controlador la
correspondiente orden (ver los capitu-
los «Muy bajo nivel» de esta serie) y ya
esta. En medio, se mira si se produce
algun error y se ajustan ciertas varia-
bles situadas en el dltimo blogque de
memoria (pagina 7). Como sabéis, el
controlador tiene comandos directos
de lectura y escrilura de sectores.
En cuanto al verificado, utilizad el
comando de «busqueda igual«. Algo en
lo que debéis fijaros, es que el valor
255 (FFh), bien esté en un sector del
disco o bien en la memoria, siempre
satisface la comparacion impuesta. Si
después de comparar todo el sector,
la condiciéon impuesta (=) no se cum-
ple, el controlador sigue buscando en
el siguiente sector de esa pista. Esta
busqueda continoa hasta que ocurre
alguna de las siguientes cosas: los
bytes comparados satisfacen la con-
dicion, se ha llegado al ultimo sector
de la pista o se recibe la senal hard-
ware «Terminal Count» (fin de cuenta)
o TC, que finaliza una transferencia en

modo DMA (Acceso Directo a Memo- |

ria) o por interrupciones durante los co-
mandos Leer/Escribir/Buscar pista.
Esto nos va a resultar muy util. Bue-
no, la semana que viene veremos co-
mo poner en practica toda esta teoria.
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OBJETIVO:
EL BISMARCK

En 1941, el acorazado Bismarck, acom-
pafiado por una escolta de cilerta enti-
dad, destruia con total libertad todo tipo
de embarcaciones alladas. Pero el dia de
su hundimiento llegd y Gremlin nos tras-
lada ahora 40 afios atras en la historia pa-
ra que podais vivir estos momentos.

NIGHT RAIDER _: esta ultima opcion podras

elegir entre cinco misiones
liferentes cada una con un
1o de dificultad progre-
sivo vy varios objetivos su-
Gfﬂmnn multaneos

p “uando havyas elegido el
modo en el que « Z|_|.I]t res ju

Simnladnr

Estds a los mandos de un

Lrumman Averger, el :.';el'::: gar accederas a la pantalla
sofisticado torpedero de la iel piloto, en la que obser-
S I]'.l.iln -._;'It""" A I\'{-.] 4(1;::

y &rm los indicadores de al-
titud, horizonte artificial, ve-
locidad vertical, brijula, asi

destinado en el HMS Ark
Royal. Desde é] deberas

\_:\-.:m;_al'.r tu misién: hundir al como la F‘ ysicién de los ale-
Bismarck rones y los r]wo

_ Conseguirl o no va a ser Pulsando 2, podras ver la
facil, ya que la prot Hf‘a on pantalla del ingeniero de
il =] » T = = i o P
jue le rodea, tanto aérea vuelo, en el que podrés tra-

como maritima, es suficien-
te como para destruir una
escuadrilla completa, con
Jque -.-’:Il].d f:l-i.“ un av .f.J,I S0
litaric

Una vez cargado el pro
grama, se le 'FJIE‘:*}E_‘.!lT:t[ aun
completo meni de opcio
nes entre las que se inclus-
ven las acostumbradas de
oystick, teclado, practica y
juego completo. Dentro de

zar tu plan de vuelo, vy la
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del ametrallador
..E'”-. ‘lF‘ l|1 que

.m .El:ql:ﬂ]]m H.ur:- v

malas '.:111'~.*1r.'|0:i-“;-:

'.]'f_:-|1:3.'-.1 de un jue _.T-.- en ap:

-~,rn;;]1-:"hir=- C1
bre mas hLIiLJ]]u con un po-
co de practica
Quizds el mayor i
niente de la mm.-c.r. i .z'-:-
simuladores sea su (
cadisimo manejo, g

gy g i, :

que ] manual se '_.

R o N
A eslo hay q

por un manual para exper
tos, v su falta de acclo
I r-r nun::n'-: (e}

: wMNight Hn|=1n.7- s
i'-ll‘“i“ un ]':"!Z'L.‘l".L cCorto

la :'=rr'=h i 1';;.'

1"':'.15'.- L1|H!.'=L'L:J:"1:1 -He. estado
Janc H‘: con un sim




TELIBLES GUELELOS

«>ayonala, amigos. Mi nomble es Myamo-
to Usagi. M1 apaliencia puede despitalos,
pelo no os cofundais honolables folastelos,
bajo esta piel de conejo se esconde uno
de los mas temibles samulais que jamas
haya conocido el Impelio del Sol Naciente.

ey 15 ¥ mas brillantes pro
SﬁMUR&I 2 de Firebird, que

cOmo protagonista a
co especialista en
irtes marciales; Usagi Yo
jimibo, un simpético y ague
= ] I Y ac
| rrido conejo
I

d programa. muyenlah

- WARRIOR
' Arcade
Firebird

| : N
v b nea de juegos como «Fist
Blomas apalle —perdon— 1l == N3 :; ITiosa mez --[J-
: s 1= &5 una i Uad Tesllia
bromas aparte, «Samurai el {up"1r1 ' 816
T PR et le video-aventi v arca
Warrior» es una de las nue- ' ! g Gl

de, s1 bien el [actor predo
mmnante y mas imporianie a
lo largo del juego son los
‘ombates que deberemos
disputar contra los enemi
gos Qque aparezcan en
nuestro camino. Sin embar
10, a diferencia de los cla
sicos Juegos de este estilo,
wrai Warriors el nui-
mero de golpes que pode

mos efectuar es relativa-

mente reducido; est
quiere decir que lo

2n el ndmero de m

tambi

1 Li
vimientos gque puede

Zar nuestro personaje, da
do que existen dosmodes—
en que nos podemos n

ver: modo pacifico y m
de combate. Ello depen
ra unica y exclusivament
de que tengamos o no d
senvamnada nuestra es

da. El hecho de que

mos en un modo u otro
ra que varie el eflectod

teclas

s que aparezcan an

talla nos considerean hosti
les y nos alacaran; mientra
que en el modo pacific

demaeos comerciar 7 rel

narnos
igualmente pacificos

Muchos son los truco
detalles que deber
aprender dentro de <sam
rai Warriors, como much
son los detalles de calida
que esconde en su inlerior

lo cual afladido a lo«

CARGADOR

En primer lugar deberéis teclear el
listado Basic y salvarlo en cinta.

LISTADO 1

Tras esto, y utilizando el Cargador AR BEH frreesessinannnaninand

Universal de Cédigo Mé E‘i“u' 3@ REN s CARGADOR SANUARI ’

teclear el otro listado realizando el S8 REM ¢ PARA SPECTRUN 48k

Dump en la direccién indicada y con 78 REM 4 FOR J..6.0. :

‘l I'II:II'I'III'Q d. bff&l 9: ﬁEH ERbABERRR R AR R AR
. H

correspondientes. Después lo 110 PAFER @ INK @ BORDER @ C

salvaréis en cinta y lo colocaréis

LERAR 29999 LOAD
3

'CODE 64512 .45

itz 2 1 129 POKE 23658 ,8 RESTORE 1000
delante de la versién original del 138 RERD FOKE Tr POKE e THEN G
(1] b
programa. 140 READ AS_ LET AssAgs” 7" IN
PUT - PRINT 81 AT 1.8, PAPER 1
OEE 8077 ( Farmir Talimites , INK 7. BRIGHT 1; ihz-LEN Aj
POKE 358330 Hempo M Ve ¥
i 156 LET KexINREYS  IF KS(2"S" A
POKE 41389.0 no gastar diner ND K$()"N" THEN GO TO 158
5 . : 168 IF INKEYS(:"" THEN GO TO 16
T ARARA AT e P @
POKE 37866,167 inmune a los golpes 178 BEEE ﬁjlea IF K#e"N" THEM
FPOKE POK
DO E AERGO 178 wlme mortal 188 S0 TH 138
i '-..JP\L ﬁ?ﬂuzl.fu WU THILRE ci sap IMEUT o PRINT ®1. AT 11¢h
AEQTe INK 7, PAPER 2, FLASH 1," takc
PUKE jSBJEZG] mendigo no mata ANDO PROGRAMA ORIGINAL . i
E 40767.0 | oBAEa 0 'Y SALAORE Shue,
POKE 40767.0 yalial ©: jueyc 1008 DATA 64676, MO PERDER KARHMA

1919 DATH B4B7S,
Bg?”nnfn GaGB4 ¢
S8 DATA H4BBS, -

N GRETAR DINER
INHUNE A LOS GO
QUE UN GOLFE MR

Deberemos tener
cuenta, que en &l modo

combate lodos los persona

con los persona

Aaqo O Interesante

1on hara

LISTADO 2

1 2100990DZ19DCE111101 539
& CODFFCDDZ19OCF 1620058 1421
3 COD2FCD1DD241520F60D 1653
4 21DPGPCDEBFCCOEBFCRL 1450
5 @8Ch1leRCYIAREZ4RE2S B7@
6 1ZCICe0F611P0Cez100 61§
7 CFIARETT7ZIIC2OFQIEFC 1184
8 BC2OF42108CF 110084001 786
S @01BEDBER11eRSFALAR18 S6F
18 EORADDZ190AF 18BR1FR2 971
12 DS110081COEBFCOIIBEE 1400
i3 Dﬁz%'."lﬂaﬁlbﬂ.!ﬂ?! a7’
14 BFFC11005SB01800:7088 918
15 CO0OSA21004D1108FAR1 651
18 POREEDBRIIAGSF2IDATF 1285
17 ESAF3I2FQBBI2ADALIEAT 1455
18 JPEAGIIEAFIZZLBOIECY 1193
19 32I6BCAFIZIFGFCUDBOD 1318
20 ESDI2I0IFER1@8213A83 784
21 FFAE77EDABEACGFCDICE 2039
22 2600BABI97FDOGLEDLTE 7R7
23 CHd9SFCDEBFCDDESD1O1 1654
24 Q@OPIECBACICDESOOZ108 1319
25 FEDDESCOFBFCE123D0DE]L 2118
26 CODEFF37149015F30DBFE 1338
27 IFESZOFER24FBFCD7AFD 1389
28 JOFEZ6640608CD74FDER 1917
29 OBYCCO74FDIDECIECEHDE labd
38 JRE7ISIOF106CUCOTHFD 1374
31 JBDC7BFEC4IBFLCDTBFD 1725
32 JBDITIEERIAF ZGOOBEED D@
33 101A0BZNe7IGFEDD7SED 737
J&4 1B8QACBE11RADAOTSLF4AF1I B77
35 16802002J1B00RGRZZER]l 548
36 CD74FOD@IECBBACBIS@S 1461
37 BRD2SEFD7CADET7ABIZE 1468
as CFc §cozerooeseisabae 1371
30 FDATOACBIEZFODBFELF®® 1317
49 RAOEE2VIBFI7IEEL4FEE 1418
41 @7FERBDIAFEITCOBBB7EE 1883
42 @I020201010404320781 =27
43 B304D10207000ER8A70S 51
di Q4070505040687 040487 53
4% @I2EATOARAI0BOEQIAEAA 57
46 PEAEATORR20000020000 18

P

]

E IG
RED DRATA
o] E

L

9

AaTA
SAVE

0" -
BAGS4 , "OUE EL MENDIGOD

]
SAMUR.POEKE” LINE 11@

DUMP: 40.000
N.° DE BYTES: 453
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ROAD
'BLASTERS

U.S.Gold

Arcade

Hay algunos juegos que
incluso antes de ser publi
cados consiguen hacer ver
ter autenficos regueros de
tinta; «Foad Blasterss es uno
de ellos, y ellose debe a la
polémica que su autora,
U.5.Gold, ha mantemdo
con la compafiia inglesa El-
le por el parecido existen-
le enlre el titulo que nos
ocupa y el recientemente
publicado «Overlander

Bien, nosotros no vamos a

entrar e la polémica sobre
esle asunto para eso es-
tan los tribunales—, pero lo
que sl vamos a Juzgar —que
jue es nuestra
es la calidad de

esa si
mision

este «Road Blasterss para
de paso, ;por gqué no?,
compararla con la de
«Overlanders

Ambos juegos siguen
practicamente la misma di-

namica, aunque cada uno
COn su propio argumento
Nuestra mision consiste en
completar una sere de cir-
cuitos luchando contra 1os
enemigos que los recorren
¥ contra nuestro otro prin
cipal enemigo: el consumo
de fuel

Hasta aqui ambos coinci-
den, pero si en «Overlan-
ders todo lo que estaba re-
ferido a los aspectos técni-
cos estaba francamente
bien realizado, en «Road
Blasterss, todo, absoluta-
mente todo, varia entre lo
pésimo y lo mediocre

Sensacién de velocidad
nula, movimientos pésimos,
scroll deleznable, gréficos
discretos y adiccién inexis-

tente son las principales
«cualidades» de este deplo-
rable «Road Elasterss, un
Juego para salir cormendo
del susto

= ‘lFH_,jlurlL'_ﬂ

=T

T

HONROSA EXCEPCION

PULSE WARRIOR

_Mastertrunic

Arcade

«Pulse Warriors s un jue-
go a !ri vezZ l'.'[l'{'.li:]i-il senci-
lle y adictivo.

Nuestra misidn consiste
en adentrarnos en una de
las platalormas energéticas
orbitales que nuestro pla-
neta ha construido y que
inesperadamente han sido
invadidas por una mistero-
sa raza alienigena. Alll, y
mediante un complejo siste-
ma, deberemos tratar de li-
brar a todos y cada uno de
los muchos sectores gue
forman la plataforma de la
presencia alienigena

En cada pantalla encon-
fraremos una serie de ele-
mentos fijos distribuidos de
diferente manera: un emi-
sor de pulsos, una lente re
ceptora, nuesira nave, los
pulsos energéticos y, como
no, las naves enemigas. Lo

30 MICROHOBBY

que deberemos hacer es
reconducir, haciéndolos re-
botar contra nuestra nave,
los pulsos energéticos emi-
tidos hacia la lente recep-
fora; cuando hayamos re-
petido este proceso varias
veces, la lente emitira un
pulso energético de mayor
potencia que caso de que
consigamos hacerlo chocar
contra una nave enemiga
hara que esta estalle en pe
dazos

Como veis un original sis-
lema de juego para un pro-
grama correctamente rea-
lizado y sobre todo tremen-
damente adictivo.




1NCo 10ad f":'i.--.’-.'-:
European la uno de los equipos son
5-A-SIDE O
que mantengails puisado la
S'Imulndﬂr tecla o botén de dispar
[ ST Tl esios pasaran el balon o lo
SIIVEI.'bH."d lanzardn a cierta altura en
Fl deport v ha alcan -:J- ”J gy
iclo de llen munao del q I
..... 1T ': | 5 Das ; = B L8 1= B 1:....|_.-I. :
lio Butracou "-:-' Futbol Id. ¥a gque « nl.u 1G0 e: Dalon
qary Lineker's Hot
t leqga anora f
Eur wve-g-Side’” del
Broar r de los dos ']
Bail T ie “"Bo
Der .L*-'-if.':i‘-'- lcanzado
En este simulador de it ”,_.___.._;..'.,_,; novim "
| si rpora la misn que un p , lento, contro
ramica que en los d lable. lo ;u-- convierter
1los an [TIente i este ""European Five-a-Si
realiZancdaose « | de” en programa medi
[ 1AaTE it aque no creemos que as
riical g',.. a nadie '

' SUPER HERO _! ¢ indispensables

| Videoaventura || tumision. Estosson: las bo
f Y 1as, que te permiten sallar

CﬂdE Mﬂﬁtﬂrﬂ |r||l

MICROHOBEY 3]



La segunda Guerra Mun- ,, . a¢ 2%
dial continda siendo fuente [ o5 °

SOBRE LOS CIELOS
DE MIDWAY

Wi PRl 1 [}
A

TRTHT I T e
et " PR

inagotable de inspiracién pa- !
ra los programadores. Buena |y *_w_

prueba de ello es este «1943»,

conversién realizada por ;%

Capcom de una mdquina re- |,

creativa de la que ellos mis- %
mos son autores, y que nos
devuelve toda la emocién y
fragor de su primera parte:

«1942»

1943
Arcade

Capcom

Tal vez, tal como alguien
dijo ¥ s& nos recuerda en la
caratula del juego, si la ba-
talla de Midway se hubie-
ra decantado hacia el lado
japonés, ahora todos nos le-
vantariamos bajo la luz del
Sol Naciente.

Sin duda, muchos de vo-
sotros dariais cualquier co-
sa por poder revivir loda la
emocién de aquel episodio,
y sobre todo, por hacerlo
sin ninguno de los peligros
que tuvieron que afrontar
aquellos heroicos pilotos de
la aviaciébn americana.
Pues gracias a Capcom, v
en particular gracias a su
tltima produccién, «1943s,
esto va ser posible, ya que
con tan solo cargarlo po-
dremos disfrutar de toda la
intensidad de aquel com-
bate con los unicos riesgos
de que nos aparezca el
consabido «Tape loading
error» a mitad de carga, o
el no menos tipico y sobre
todo mds temido «Game
gven en mitad de la parti-

a

Por lo demés, y dejando
a un lado su argumento,
«1943» es un arcade en la

32 MICROHOBBY

mds pura linea {.
de programas [.=
como «Flying B&
sharks 0 su pro- [
pia primera par- f
te «1942», con la
cual, por cierto
—tal y como era de te-
mer—, guarda un parecido
algo mds que discreto y al-
go mas que casual.

Nuestro avién, un caza-
bombardero P-47, se mue-
ve por encima de un paisa-
je que avanza con «scrolls
vertical, mientras que los
cazas v la flota del ejército
japonés nos atacan masiva-
mente. En principio, nues-
tro armamento se reduce a
las balas de nuestra ame-
tralladora y a dos ssmart
bombss, estas altimas capa-
ces de eliminar tedos los
enemigos que se encuen-
tren en pantalla. Pero como
es habitual en este tipo de
juegos algunos enemigos al
ser destruidos dejan ciertos
«itemss que servirdn desde
para mejorar nuestro arma-
mento hasta reponer nues-
tro nivel de energia.

El escenario estd dividido i

en cuatro fases: en la pri-
mera, nos enfrentaremos
contra la prnimera oleada
de ataque de la aviacion ja-
ponesa; en la segunda,
ademds, tendremos que
combatir contra tres impo-
nentes acorazados, cuyas

torretas de disparo tendre-
mos que destruir totalmen-
te para conseguir el acceso
a la siguiente zona. En esta,
tendremos que enfrentar-
nos con el grueso de la
aviacién que nos atacara
masivamente. Por Gltimo,
en la cuarta fase, nos en-
frentaremos contra un gi-
gantesco bombardero al
que deberemos destruir
sus cuatro motores. Si lo
conseguimos podremos
dar nuestra misién por fina-
lizada, aunque el juego vol-
vera a empezar en la
primera fase.

Como veis «1943» es un
trepidante arcade repleto
de accién, lastima que no
ocurra lo mismo con la ori-
ginalidad ....

CARGADOR

En primer lugar deberéis teclear el
listado Basic y salvarle en cinta. Tras
asto, colocadle delante de la versién

wlginul del programa. Los pokes que
utiliza los cargodores; corresponden a
direccioneas reales, por lo que, si los
querdis utilizar, séle debéis observar en
al listado la opcién que desedis y su
poke correspondiente.
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iIAL GALOPE!

Durante muchos
EEUU. era una aventura que podia de-
parar cualquier sorpresa: cuatreros,
asaltos varios, indios, etc...,
glomerado de peligros que amedentra-
ba a cualquiera. Por ello, muy pocos
eran los valientes que lo intentaban. Pe-
ro la Wells & Fargo iba a modificar ese

afnos cruzar

aspecto de la vida americana.

' WELLS & FARGO

' Arcade

Topo

Mi nombre es Malone

o

Bob Malone, v la verdad es
Jue no tengo oficio conoci-
do. Antiguamente me dedi
desvalijar bancos
trenes v todo aquello en ge-
neral que contuviera dine-
r0 en su ;:‘.'. -r'.-:t De algo
] ,.'.a que
ero las :O.\_-J;S han cam
o) M. compafiero Rarri

am na ui: '.'xa ha
Nao 'rl:l era

o 52l un

caba a

H:;-a::-;:' ona-
/inimos a
1de la ¢ 4~
1 M 1‘."*r 1rs |

anguil
|

gad... dentro ae 1o que '-':f'

| desting nos persil-
gue y ahora que rab amos
conseguido *:J. vidar el peso
ie los dos Colt 45 sobre
la Wells
nirata para

nuestras cinturas
& }-*'_'

'IJ“SL‘_

indios de ;a*.da

n que otro pro-
1ngun in
g en que las comunica
entre e| Este vy el
e & normalicen

i V £58

"

T e P e
) TUESITa mision

-

Bueno, algo hay que ha-
cer para vivir, aungue no
se s1 con este trabajo vamos
a poder disfrutar del dine-
ro que ganemos. Todo de-
pendera de nuesira punte-
ria, de algo de suerte y, por
supuesto, de tu ayuda, s1es
que te atreves a prestamos-

JL. nos hemos infor-
ie buenas fuentes,
n *’mer } extracto

» Bob Malone,
,':.E' han inspirado
los ;_.:. .m. nadores de To-
po para realizar esta fantas-
tico western computeriza-
do. Es broma, pero hay que
cer que estos chicos
hr1:. iebido ver multiples
peliculas del oeste, porque
sino no seria explicable la
m,, idad —on que han desa-

?

los

todo un con-

% gl £ 9 1) e 1]

rrollado un juego a prime
ra vista bastante comin

Pero pasemos a lo que
importa. El objetivo del jue
go es conducir la diligencia
a la famosa ciudad de Villa
cafias City —provincia de
la cerveza, estado del alco
hol— donde un agradable
comité de blenvenida es-
pera a los héroes de la
Wells & Fargo

Para conseguirlo, habra
fjue mantener mas o0 menos
intacta la diligencia y la piel
de los protagonistas, ya que

=

e TR e =
) o1

-

 m— g PP 1

las dos cosas dependen del
jugadorn

Deberds aliernarte en la
conducc "', flr ] >:"‘||."'.,|_ dl
MISMO tiempo que eliminas
a los multiples —por no de
cir que casi infinitos— ene
migos que intentaran que
no consigals pisar ni las
cercanias de Villacafias
City

Puede que eso de simu
tanear el control de ambos
personajes os parezca algo
complicado, ¥ no os equivo-
cais, lo es de verdad. A

¥

l 1%
?

WG e gl |
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de | netes, | est

non de la diligenc
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--i- | 4 1 ia las [as: .

] 1 k IMEen i o
llevada & la i :
asombrosa perfeccion ’
-:"'.Ir'.l nos -':l..* Mrar al
tiempo que f 11T
responsal 1 il

CARGADOR

PARA DISFRUTAR DE VIDAS INFINI-
TAS EN ESTE JUEGO DE TOPO SOFT
TENDREIS QUE PULSAR SIMULTA-
NEAMENTE LAS TECLAS «W», «E»,
«S», «T», UNA VEZ QUE HAYAIS
COMENZADO LA PARTIDA.




MUGGINS
'THE SPACEMAN

Uldguaventura
_Firebird

Mugagins es el nombre de
; 'i‘juilﬁ]-: en repara

; de todo tipo de na

sion, le ha tocado un ultra
moderno carguero que ha
recibicdo varios impactos de
una tormenta de meteori

Con el chogque, muchas
piezas han quedado espar
-..-.1-.|,.w POr la Propla nave
por lo que debes colocar
las en su silio correcto an
les de 'E!'{]}!' jar

Pero, aunque J‘i "|d"'t
14 dafiada .
seguridad de la -':L!-':Tl.c'l fur

S|

gue deben ser

ne atn mas facil
e Spacemans
videpaveniura que
acdde recordar a varias
s gréficos v |

qgi‘_‘

disposicién de los marca
dores son bastante simila
res a losde «Spy vs Spy» ¥

por otra parte, el argumen-
o es muy similar al de «The

Fifth Quadrant»

Pero como el espacio se
nos acaba y es posible que

aun no os hayais hecho un
iIdea de como es exa
mente este jJuego -.F='rr=,,
l}r-.f?'."i?*-.““nr 1S08: @5 un

frito de pésimos .;:;s.'.;.' 1]
malos :‘.h.-.-u::u-ﬂ..m_:; desa

rrollo mas que tnllado y

adiccion nul:b

Toda una joya, sefiores

1A

¢QUIERES SER1

'KOBYASHI NARU muw

| ' Aventura
Cnnversncinnal

=l e b

IMastartrnni:

Kobvashi Naru es el nom
bre 1m- recibe el conjunto
de tres pruebas que permi
ien acceder a la orden de
los inmortales. A cada una
de ellas se accede atrave
sando una puerta: la del
concimiento, la del del en
tendimiento y la de la sabi-
duria

Una vez superadas las
tres pruebas y recogidos
los objetos necesarios de
cada una de ellas, podras
regresar a la entrada de
donde saldras converiido
en inmortal

i‘.h.‘t «Kobyashi Narus, del
mismo aulor que «Shard of
Inovars, incorpora el mismo
sistema de manejo por ico-
nos, con la L...ﬂrm.c‘m de
gue una vez seleccionado
el icono necesario, aparece

Ademads, en el caso de ac-
s necesitan de ur

i .L.‘:Ix.l:i.hl" de 1 texic
..-'.:'.f.: que acon ‘Jpaﬁ
da una de las diferen-
5 ihuu aciones por me-
m-. 16N «Selects
que «Shard of
I:m'.';u: Ja'i calidad de este
«Kobyashi Naru» (al progra-
mador de eslos juegos le
deben E“‘a"tar los nom-
' » escribir) es
-.'ill.n]-.,:f"‘ en este ca-
so el programa no va acom-
pafiado de un enrevesado
fantasmagérico argumen-

IJ-\.r |(_'| .r;'l.:p F-ﬁ] ':ilF'-' ::E:"
x lp("l@.’i* 8 S2dl vagas vy
alt ‘n de fuerza no sorpren

.,
1€

f
de demasiado

Quizds para iniciarse en
este enrevesado mundo de

las aventuras, este progr

ma sea el adehuad: p-._.r:.

desde luego, no se ]u acon-
sejamos a ningun aficiona-
do a este tipo de juegos

® ® % & ®
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EMPEZANDO
CON MAL PIE

DELFOX
Arcade
100% by Dmamuc

TIME FLIES

Arcade
; S_ilyerbird
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FUTBOL
ROBOTIZADO

UECTORBALL
Arcade | o : ::::'j |

Mastemnmc
¥
[ LIk 1 } 1 esie 1]
In § simula I e
rtiva y un mucho de ai e mas ;
ina de las T
! ie Mastertron ] i
o1 o, del L1 3 maes au
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EL SUENO OLIMPICO

&

Por segunda ocasioén, el super cam-
peodn y doble medallista olimpico Da-
ley Thompson, se acerca a las pantallas
de nuestros ordenadores, y por segun-
da vez también, lo hace de la mano de
una de las mas prestigiosas compaiiias:
Ocean. «Daley Thompson's Olympic
Challenge» nos enfrenta de nuevo con
toda la dureza del Decathlon. Puede
que vosotros estels preparados, pero ¢y
vuestros joysticks?...

' DALEY |
THOMPSON'S
 CHALLENGE

Simulador
' Deportivo |

' Qcean

Sin embargo, ni se puede
:":-Ff-.‘:f que «Daley Thomp tura, 400 metros lisos, 110
n's Challenge» sea la metros vallas, lanzamiento
egunda parte de sDaley ie disco, salto con pértiga,
Jr.-:-:m_';r?-*‘r*.'s Decathlon», ni lanzamiento de jabalina y
ge puede decir lampoco 1500 metros. El ganador de
Jue esle séa un nuevo In la competicidn es aguel

lento| ;.':.[ F, rie de una ""‘.-]’ gue Consiga una mayor

u‘:.n de vendernos el mi ituacion tras la disputa
mo programa con '; 1Er0S de lodos los evenlos,; Dc’ilt"“

al :L.' 108 ¥ Un nuevo nom Tl 1, N concreto, e
bri Su mejor marca pe .:,-.w.m!

En esta ocasidén nos en cifrada en 8847 puntos, que
contramos ante un c¢aso es ademds el record del
muy m:'...rc e incluso muy nundo de la especialidad
curnoso, porque «D.T.O. Cha- Pero claro, como estos

llenges recoge todas vy ca impresionantes registros no
da una de las pruebas del los vamos a conseguir nada
programa —cosa por otra més saltar a la pista, la pri-
parte tolalmente légica al mera prueba a la que ten-
girar ambos juegos sobre la iremos que hacer frente
competicion del decathlon entrc yde «D.T. Challenges
¥ Sin embargo, parece co e d 5'-“:-:@‘" l'- entrena-
Mo 51 ne tuvieran nada que niento, dor .Lii_ pondremos
ver entre ambos, ya que es ;Jx,.,cr a punto todos y cada
ie nuevo programa esta do | --.:' e nuestros misculos a
tal nn]h....w. 14-- través de tres pruebas dis-
rdchicamente en nada re ‘;:'.l.:.. el levantamiento de
cuerdaa «D.T DLLdT’ lons pesas independientes —una
Como la mayorifa de vo- para cada brazo—, las ab-
solros sabreis la modalidad dominales y el levanta-
de dex q!h-.u.. esla com "-m'a: o de peso. Del rendi
puesta por diez pruebas rnie que consigamos en
que son: 100 metros lisos esta Irsse de preparacion -
gsalto de longitud, lanza al final de las tres pruebas
miento de peso, salto de al s nos mostrardn nuestras

=1

40 MICROHOBBY

estadisticas dependera
también directamente nues-
iro rendimiento a lo largo
de la competicién

Tan importante como una
buena preparacidn es una
correcta eleccién del mate
1al deportivo gue vamos a
utihzar, ¥ muy especial
mente de nuestro calzad
Asi, al principio de cada
evenlo deberemos elegir

entre los cuatro dispo
bles— con que par de zapa
tillas queremos participar
Hay que tener en cuenta
que en las pruebas simila
res entre si —por ejemplo
los 100, 400 y 1500 metros
lisos— se debe utilizar el
mismo lpo de calzads

Por dltimo, yva sabéis lo
que hace falta, musculos de
acero y joystick por lo me-
nos de titanio, porque lo
que deberemos hacer sera
moverlo frenéticamente de
un lado a otro para conse
guir el maximo impulso pa
ra nuestro atleta !z'r cual
uuemak en algunas . rue
bas se complica con la ne
cesiadad de pulsar la 'l."‘C".'-.'i
de disparo en ciertos mo-
mentos ya sea para que
nuestro atleta salte una va
lla o lance la jJabalina o e
peso

En definitiva, la misma

adiccion de
este estilo, la misma dificul
tad y el mismo r:u‘filj de jue

go, pero eso si, todo rodea
do de unos graficos y mo
vimientos sensacionales
=in duda uno de los mejo-

los juegos de

res y mas completos simu
ladores deportivos hasta
ahora realizados. Darle

gusto al joystick

L
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CP/M PLUS Y MALLARD
BASIC PARA +3

Y -l |

LOCOMOTIVE 7 1. (..c1.
SOFTWARE User Guide

Tras muchos
lloriqueos J pataletas
por parte de los
usuvarios de Spectrum,
por fin una casa de
software,
LOCOMOTIVE SOFT.,
se ha dignado a
realizar un CPM para
nuestro ordenador. Y
tal y como veremos
en el presente
comentario, no sélo lo
han logrado sino que
ademas han superado
algunas limitaciones
de la maquina.

El CPM. como muchos de vosotros
sabeis, s un sistema operativo real
zado para facilitar el manejo del disco

cualguier ordenador. Asimismo
cualquier CPM incorpora rutinas estan-
dar de salida por pantalla, lectura del
teclado, etlc., lo que hace que el sofl

1tor-

sea intercambiable entre dis

ware realizado para

no CPM

correr bajo er

tintas magquinas
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Esto

también ocurre en el CPM
PLUS del Spectrum 3, teniendo la in
creible caracteristica de poder correr
en el mismo programas desarrollados
para el AMSTRAD CPC o PCW, como
pueda ser la hoja de calculo «Multi
plans de Microsoft. Incluso comandos
y utilidades que vienen con el CPFM de
Amstrad como el «Dr. Logo» se pueden
utilizar en nuestro Spectrum

Aungue el software esté desarrolla-
do para correr en pantallas de 80 co-
lumnas, lo podemos usar con el nue-
vo CPM gracias a una facilidad que in-
corpora. No hemos de olvidarnos que,
debido a la resolucion de pantalla ae:
Spectrum, no se pueden visualizar 80
columnas, teniendo un modo de traba-
jo normal de solo 51 columnas de tex-
to. En el momento en que el software



que esté funcionando en el ordenador
acceda a la parte derecha de pantalla
se hara un «switching» de pantalla,
presentandose la parte oculta de la
misma.

Este «switching» también se puede
hacer manualmente mediante la pulsa-
cion conjunta de las teclas EXTRA y
ENTER.

Se puede pensar que esto podria ha-
cer mas inmanejable el sistema, o0 mas
lenta la visualizacién de algan progra-
ma, sin embargo esta operacion se ha-
lla implementada por interrupciones,
realizandose el «switching» de panta-
lla instantaneamente a la pulsacion de
las teclas adecuadas, incluso cuando
se esla accediento a disco. En verdad,
esta es la mejor solucidon que, a nues-
tro juicio, se podia realizar para presen-
tar pantallas de 80 columnas en un
Spectrum.

“BUFERIZACION”
DEL TECLADO

Siguiendo un poco con el analisis de
la primera impresion que nos ha cau-
sado este CPM, cabe destacar una fa-
cilidad que incorporan de serie otras
maquinas: la bufferizacion del teclado,
pudiendo teclearse ordenes o entradas
incluso cuando el ordenador no este
disponible para aceptarlas, por estar
realizando otro tipo de operaciones.

Otro delalle importante es que el le-
clado se ha redefinido, anadiéndose
nuevas teclas que son necesarias pa-
ra el control de situaciones determina-
das, como son Extra por la tecla CTRL,
Graf por DELETE, Break por ESC, Vi-
deo inverso por TAB o Edit para repe-
tir el altimo comando introducido, al
igual que la vapuleada F3 del MS-DOS.

El acceso a disco también se ha op-
timizado considerablemente utilizando
para ello un sistema parecido al que
os ofrecimos hace algunos numeros
(ver PRO-FORMAT del mismo autor).

Los mensajes del sistema que pre-
cisen algun tipo de entrada por par-
te del usuario salen en la ultima li-
nea de la pantalla deslizandose suave-
mente hacia la izquierda, las cuales
aparecen en letras mayusculas las
distintas opciones que podemos pul-
sar.

Por ultimo, cabe destacar la exten-
sion y complejidad del manual que vie-
ne con el programa. Ademas de hablar
sobre CTPM con bastante extension,
hay un largo capitulo dedicado al BA-
SIC de MALLARD y otro con una con-
siderable cantidad de apendices utiles
a la hora de programar, como pueden
ser: el juego de caracteres, las entra-
das del teclado, palabras clave del BA-
SIC, descripcion de lus canales de co-
municacién, organizacion de la memo-
ria y una completa descripcion de to-
das las llamadas a la BIOS y XBIOS,

asi como la lista de errores del siste-
ma.

COMANDOS DEL CP/M

L0s comandos del CPM se dividen
en dos tipos claramente diferenciados:
internos y externos. Los internos son
los que se cargan en la memaoria al ini-
cializar el ordenador vy los externos son
los que es preciso cargarlos de disco
cuando los necesitemos,

Vamos a dar un somero repaso a los
mismos:

DATE: Es un comando externo que
sirve tanto para ver la hora y fecha que
tiene nuestro ordenador como para ac-
tualizar la misma. En el Spectrum, y de-
bido a las posibilidades de hardware
del mismo, es posible que este reloj no
resulte todo lo fiable que seria de es-
perar, atrasandose un poco si realiza-
mos muchos accesos a disco.

DEVICE: Tecleado sin parametros
sirve para ver como estan asignados
los distintos canales I6gicos a los dis-
tintos periféricos del sistema. Con es-
te comando también se puede asignar
un determinado canal a un dispositi-
vo en particular.

DIR: Comando interno que sirve pa-
ra listar el contenido en ficheros de un
disco. Se le pueden dar diversas opcio-
nes para sacar un listado mas o me-
nos complejo. En el caso de que se le
dé alguna opcion, debera ser cargado
el comando externo preciso.

DIRSYS: Comando interno para ver
los ficheros ocultos del sistema que se
hallen en el disco, y que, por lo tanto,
no son listados con un DIR normal.

DISCKIT; Utilidad usada para copiar
verificar o formatear discos compali-
bles con CPM y que, como arriba he-
mos comentado, utiliza un sistema es-
pecial para optimizar los tiempos de
acceso.

DUMP: Comando externo utilizado
para realizar un volcado en la pantalla
en hexadecimal y ASCII de un fichero
determinado.

ED: Editor de iineas especifico del
CPM. Sobre esto hay que decir que, en
distintos puntos del manual, se acon-
seja la utilizacion de la utilidad RPED
que acompana al CPM aunque no es
estandar del mismo, por ser ésta mas
facil de usar que el editor del CPM.

ERASE: Comando interno que usa-
mos para borrar ficheros del disco.

GENCOM: Utilidad usada para rea-
lizar extenciones del CPM con nues-
tros propios comandos RSX.

GET: Comando externo utilizado pa-
ra asignar la entrada de teclado de un
comando que se ejecute despues del
GET a un fichero determinado en el
propio comando GET.

HEXCOM: Utilidad de programacion
necesaria para crear un fichero .COM
a partir de un fichero binario .HEX.

INITDIR: Comando externo utilizado
para reformar el directorio de un dis-

co de forma tal que se implemente |a
hora y fecha de creacién en cada uno
de los ficheros que se graben a cor’ -
nuacion.

LANGUAJE: Centro del set de carac-
teres que se utilizan en CPM existen
una docena de ellos que varian segun
el lenguaje que se lenga seiecLionado
con esle comando externo,

LIB: Comando externc que crea una
libreria de ficheros objeto.

LINK: Comando externo que se uti-
liza para linkar (unir) un grupo de fiche-
ros objeto relocalizables en un unico
comando.

MAC: Ensamblador de codigo fuen-
te del BOBO que crea a partir de un i
chero .ASM (fuente) los siguientes: uno
.HEX para linkar con la orden LINK o
crear un comando con HEXCOM: otro
.PRN para imprimir y una lista de sim-
bolos de ensamblado .SYM.

PALETTE: Orden externa utilizada
para cambiar los colores de la panta.
la.

PIP: Comando externo utilizado pa-
ra copiar ficheros de un disco.

PUT: Comando externo inverso a
GET. Redirecciona una salida por pan-
talla o impresora hacia un fichero de
disco determinado.

RENAME: Comando interno que se
utiliza para renombrar ficheros de dis-
co.

RMAC: Al igual que MAC, es un en-
samblador del 8080 que crea ficheros
objeto reubicables.

SAVE: Utilidad que sirve para salvar
el contenido de unas direcciones de
memoria especificas en un fichero de
disco después de la terminacion ael
comando que se especifique tras él.

SET. Orden para establecer los atri-
butos de un fichero de disco. Sirve ade-
mas para dar un «password» (palabra
clave) a un fichero determinado. Esta
es una utilidad que soélo incorpora el
CPM del +3.

SETDEF: En lineas generales este
comando sirve para indicar el orden de
prioridad de los ficheros .COM y .SUB
entre ellos. Se suele utilizar al arran-
car del sistema operativo.

SETKEYS: Utilidad para redefinir el
teclado.

SETLST: Comando externo utilizado
para mandar una serie de codigos a la
impresora. Extremadamente util para
inicializarla o situarla en un modo de
trabajo determinado.

SETSIO: Selecciona los parametros
de la RS232.

SET24X80: Habilita el medo de pan-
talla de 24 lineas X 80 columnas.

SHOW: Comando externo que sirve
para ver informacion de un disco de-
terminado.

SID: Comando externo que es basi-
camente un monitor-desensamblador
del 8080.

TIMEOUT: Activa o desactiva los
chequeos de tiempo que el sistema
operativo realiza cuando éste inten-
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ta comunicarse con una impresora.

TYPE: Al igual que el comando ex-
terno DUMP, éste, que es interno, vuel-
ca el contenido de un fichero en AS-
Cll.

USER: E| CPM de Spectrum tiene ca-
pacidad para albergar un maximo de
cuatro usuarios distintos, y con este
comando interno se puede cambiar el
numero de usuario por defecto

La mavyoria de los comandos son ex-
ternos, asi pues es necesario cargarlos
del disco de sistema cuando van a ser
utilizados. De ahi la necesidad de dis-
poner de dos unidades de disco para
trabajar con CPM, ya que en un 99%
de los casos, el comando que se de-
sea utilizar se ha de aplicar sobre un
fichero que no esta en el disco del sis-
tema.

De todas formas, el CPM de + 3 po-
see una facilidad extra para manejar
dos discos distintos cuando solo se
dispone de una unidad, asignandole a
la misma los identificadores A: y B, pi-
diéndose el cambio de disco cuando
sea necesario.

EL BASIC DE MALLARD

Como arriba se ha comentado, jun-
to con el sistema operativo se adjun-
ta un intérprete de Basic (el Mallard-80
BASIC).

Este Basic deja una memoria dispo-
nible de 30 K aproximadamente, fun-

ciona bajo CPM y se carga en la me-
moria con el comando BASIC.

Este interprete es relativamente pa-
recido al Basic del + 3, si bien carece
de algunos comandos y dispone de
nuavas estructuras de bucles, accesos
a ficheros aleatorios, etc.

Lo bueno: Dispone de estructuras IF
THEMN ELSE, bucles WHILE WEND, ON
ERROR, trabaja con varias bases nu-
méricas, variables numéricas enteras,
en simple precision o en doble preci-
sion y, lo mas importante de todo y que
decantara a cualquier usuario intere-
sado en programacion de gestion ha-
cia este intérprete: el sistema JET-
SAM,

Lo malo: no tiene ni una sola orden
grafica de salida por pantalla. Es inca-
paz de pintar circulos, lineas, puntos,
colores, graficos y, en general, nada de
lo que, quizas, ha potenciado al Spec-
trum en sus albores. Esto hace que no
se pueda utilizar este intérprete para
nada relacionado con juegos.

EL SISTEMA JETSAM

El sistema Jetsam se compone de
una serie de comandos que permiten
la creacién y utilizacion de ficheros se-
cuenciales ylo aleatorios en el disco,
pudiendo indexar facilmente los mis-
mos con otro fichero llave, ordenarios
y coger informacién de los mismos.

En general, facilita todas las opera-

ciones necesarias para programar
cualquier utilidad en la gue el manejo
de informacién por el ordenador sea
denso

Esto hace extremadamente util es-
te basic para programar bases de da-
tos, listines telefonicos, agendas, ho-
jas electrdnicas, etc.

Veamos someramente los coman-
dos del sistema JETSAM:

OPEN: Como su nombre indica, sir-
ve para abrir o crear un fichero de da-
tos (secuencial o aleatorio). Se le han
de especificar una serie de parametros
como son el modoe de apertura, el nu-
mero del fichero y el nombre de este.

WRITE# Y PRINT # Comandos utili-
zados para almacenar informacion en
el fichero abierto con OPEN.

CLOSE: Orden que sirve para cerrar
un fichero previamente abierto. Graba
en el disco la ditima informacion intro-
ducida y cierra el fichero propiamente
dicho. No hemos de olvidar que si un
fichero no se cierra anles de desconec-
tar nuestro ordenador luego no podre-
mos usarlo,

INPUT ¥ Comando utilizado para
leer informacidn de un fichero previa-
meante creado.

FIELD#: Orden necesaria en los fi-
cheros de acceso aleatorio para defi-
nir la longitud de cada uno de los cam-
pos de cada registro.

PUT & Comando de escritura en un
tichero aleatorio.

GET #: Comando de lectura en un fi-
chero aleatorio.

CONCLUSIONES

Si tuviésemos que definir en pocas
palabras el CP/M PLUS y el MALLARD
BASIC para + 3, dirlamos que &5 un
sistema operativo practicamente im-
prescindible para el usuario serio de
Spectrum, y que realiza una notoria ex-
pansion de las fronteras de nuestra
maquina al poder albergar el software
y otros intérpretes realizados para
otros ordenadores que tambien traba-
jan con CP/M.

Con la realizacion de este sistema
operativo se ha aprovechado al maxi-
mo las posibilidades de nuestro orde-
nador, superandolas incluso en el te-
ma deé la resolucion por pantalla,

A modo de critica valga decir que
quizas es un poco tarde para el CPIM,
dado que es un sistema operativo que
se ha usado casi desde el principio de
la informatica y, ademas, puede haber
otros sistemas operativos en otras ma-
quinas que ofrezcan mas por menos.

De todas formas, ahi esta, por fin, y
los usarios de Spectrum ya no podran
decir que les falta un CP/M.
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TERRAMEX
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Dasio Rasco e Ivan Pujana,
ambos de Sevilla. nos han enviado
una extensa carta en la que
explican como llegar al final de
esta fantastica video-aventura de
Grand Slam eligiendo al
personaje [ranceés. carta que
pasamos a reproducir a
continuacion

En primer lugar se coge la
aspiradora y se sube a la pantalla
de arriba, donde se recoge la
cinta y, cuatro pantallas a la
derecha, el pergamino, la barra
de hierro, la bicicleta y el
paraguas. Se vuelve a la pantalla
de la cinta ¥. con la aspiradora.

pequeno. Hacia la derecha te
encontraras con un barranco que
cruzards usando la cinta. En la
pantalla siguiente debes usar la
flauta para evilar a las serpientes,
v a la derecha del todo, hay un
muelle que te impulsara hacia
arriba. Alli podras coger el
soplador y un bastén. Usando la
flauta, te acercas a un gorila que
te dara una cuerda. Con ella
bajaras y volveras a la pantalla
del pozo, Tres pantallas a la
derecha encontraras un globe.
Usando el soplador te montaras
en él y, llevdndolo a la derecha,
aterrizaras en una montafia con
solo dejar de usar el soplador.
encontraras dos piedras, tras lo

1 e N O € araqguas. A
encontraras un cafion y un barril
que cogeras. Usando el barril que
cogiste en las nubes te pones al
lado del cafién, que te dispararéa
al otro lado. Alli te dejas caer con
e] paraguas. En la pantalla de la
izquierda, usando la bicicleta,
cogeras una férmula. Volviendo a
la derecha, cogeras un barril.
Maés a la derecha, en una pantalla
anti-gravedad, cogeras un rombo.
Tras esto, dirigete una pantalla a
la izquierda y baja por el
ascensor otra pantalla. Hacia la
izquierda cruzards un puente a
base de saltos, tras lo que
encontraras una pila y, mas a la
izquierda, otro muelle. Con él,
subirds y cogerds una palanca. En
la pamalla contigua, usando el
paraguas, te dejas caer. A la
zgquierda, encontrards una percha
¥, mds a la izquierda, usaras el
rombo, con lo que te
ieletransportazas. En la pantalla
de la derecha de la que
apareces, debes usar la palanca

escalera. A la zquierda, usando
un trozo de hierro, conseguirds
una cruz. Bajas por la escalera vy,
dos pantallas a la derecha,
recoges una taza. Vuelves al lugar
de la cruz, vas a la derecha,
subes, y a la derecha, usando la
cruz, espantards a un vampiro. En
la pantalla contigua, usando la
férmula, pasards a la derecha
donde encontrards al profesor
Eyestrain. Este te pedird una serie
de cosas y, una vez que se las
Pavias entregado todas, veréas el
nal.

v

No obtuvo demasiado éxito en
su tiempo este juego de Ocean
basado en la popular serie
televisiva, pero gracias a los
pokes de Juan Carlos Carmargo,
de Cordoba, a lo mejor lo
rescatais del archivo de
antiguallas.

POKE 47586,0:
POKE 47587.0:
POKE 475880 no es necesario
ordenar la
férmula para
esparcir el polvo
rojo

POKE 49358.0:
POKE 49359,0:
POKE 493608 basta con pulsar
un codigo para
que se abran las

puertas.

BRICK BREAKER

se sube a una nube que hay en la
esquina superior 1zquierda. En la
pantalla contigua y, usando el
paraguas por si acaso, se coge el
barril y te dejas caer.
Recorriendo cinco pantallas a la
derecha se recoge la flauta,
evitando que te maten las
serpientes, y la pelota. Te metes
en el pozo y. tres pantallas a la
iztyuierda. te encuentras con una
especie de piedra y un barril

saltando debajo de un circulo. Bn
la siguiente pantalla, un ascensor
te llevard al otro lado en donde,
ires pantallas a la derecha,
recogeris otro objeto. Regresa al
teletransportador y, usando las
dos piedras, pasa a la izquierda.
Alll cogeris una cacerola y te
volverds a teletransportar.

Una pantalla a la izquierda v,
bajando por el ascensor hasla
abajo del todo, subes por una

La verdad es que la calidad
alcanzada por este primer
machaca-ladrillos espafiol no es
excesiva, por lo que no le iran
mal las magicas direcciones de
memoria que nos envia Juan
Carlos Roca, de Malaga.

POKE 50009.n n=nam. de
raquetas

POKE 50624.0 raquetas infinitas




JUAN M. VALVERDE LOPEZ

(MURCIA)
Un adolescente y un bebé en apuros
A que esperamos para ayudarles?

Renegade:

POKE 41045.0 Infinitas wvidas

POKE 40345.201  Infinnto nempo

POKE 34427.201 Inmumidad

POKE 36066.195 Enemigos
cobardes

Jack de Nipper II:

POKE 34631.n n=nim. de vidas

POKE 344260 Inmumdad

POKE 38306.0 Infinitos objetos

POKE 43251.2 Infimitas vidas

10 CLEAR 24575

28 LOAD """ SCREENS
30 LOAD """ CODE

40 POKE 43251 @

58 POKE 38306.0

60 RUN USR 34240

JOSANSA Y CIA

(BARCELONRA)

José Sanchez Salaner. Jonds Santiago
Salmerdn... ;Quien sabe que nombre
esconde este seudénimo? En cualquier
caso, ello no es ébice para que le
publiquemos los pokes
The :

POKE 37389.281  Inlinta energia
Unas cuantas claves

Escenarno Codigo

2005 43983865

o010 42346548

ba2e BT45T664

Baze 69767034

Jgqe BST64888

6020 41125009

9200 66253747

JOSE L. ARDILES MORALES

(VALLADOLID)

Estoy pensando en exiiarme a
sArkadianas, el planeta de los
arcades

Nether Earth:

POKE 42628.n n=canhdad de
dinero incial

Gurunder:

POKE 49953.0 Infinito escudo

POKE 48976.8 Ini. je1 pac

POKE 48659,0 Infinito poison

POKE 49171.0 Infinitas vidas

Quartet:

POKE 59207.281 Enemigos
inmaviles

POKE 58148.281 Inmune a
enemigos, axcepio
al lider

POKE 57658.0 No salen enemigos
por las puerlas

IGNACIO MONTES TORRES

(VALENCIA)
«The Walls

Gauntlet I:

POKE 48491.0

POKE 48497.0.

POKE 448500

POKE 4485].8:

POKE 448520 Inf. llaves

POKE 436230

POKE 43634 .0 Inf. pociones

Krakout:

POKE 41117281 Inf. widas

POKE 39488.2 Dos paletas

POKE 38371201 Desaparecen las
paredes.

Arkanoid:
POKE 33782.127 Inf. widas

POKE 33427.281 Comenzar a jugar

enseguida

cALgun poke? Dices que si lenemos
algin poke para el «<Exolons. ..
Podriamos empapelar la habitacion
con los pokes dispomibles para este
juego. Como muestra, los siguientes

POKE 48221.0 Inf. vidas
POKE 37456.0 Inf. granadas
POKE 33646.0 Inf. municién
POKE 39657.201 Sin trampas
POKE 42323.281 Sin bichos
POKE 36757281 No disparan
cafiones
POKE 40319.201 Inmumidad

Croquis. el juego consta de 124
pantallas, de las cuales se repiten las
vemnticuatro dltimas. Cada veinticinco
pantallas nenes una posible
bonificacién, dependiendo del pulso
de tu mano y la agudeza de tu vista
Una vez lleguemos al linal, 51
llegamos, recibiremos una lehcitaciéon
y un plus de suculentos puntos para el
marcador, tras lo cual volveremos a
empezar desde la pnmera pantalia.
En este sentido, el juego no hene fin
Esperamos haber aclarado tus dudas

RAFAEL DELGADO SOLER
(LERIDA)

La «Cs debe ser la letra favorita de
nuestro amigo Rafael

Cosa Nostra:

POKE 338786.127 - [ widas
POKE 388410 bombas
Cauldron:

POKE 52974.0 Inf. vidas
POKE 57578.0 Inl. energla

Camelot Warriors:
POKE 50783.208 Inl widas
POKE 55911.28]1 Sin bichos

JOSE C. ESTRUGO
(CADIZ)

£Qué seria de nuestro subconsciente
s1 nn hubiera wwewos donde
desempefdramos el papel de héroes
buenos, justos, fuertes y
supermusculosos?

Tarjet
POKE 599110
POKE 629360
POKE 629499
POKE 629692 Infinio nempo

En lo que respecta a Mr Big. la
manera «mds [dcil- de derrotarle es
coger la barra de hierro y asestarle
sbarrazoss hasta termnar con €l La
lucha cuerpo a cuerpo queda
reservada a masocas, héroes v locos

JUAN M. SAUCE ANADON
(BARCELONA)

Pero ;como? ;Todavia hay gente
que no ha conseguido terminar este
juego? Nada, nada. segquiremos
resolniendo vuestras dudas
Hobbit:

Infinnas vidas

51 quieres salir de la mazmorra. una
de las formas mds rdpidas es
conseguir ser lransportado a traves de
la ventana por algdn otro personaje,
teniendo en cuenta que esto sera
posible s1 no llevamos demasiados
objetos. Si éste es el caso, comernos alguin
sfoods o srunchs, que nos solucionard
la papeleta Y s1 quieres terminar el
juego de todas, todas. el nimero dos
de sMicromania Extra- te da
opcion acabar el juego o hnalizarlo, lo
que i prelieras

ANGEL BARREIROS
MORAIS
(ALICANTE)

Demasiados problemas nos estaban
dando este «Bubble of the woods ¥
*Robin Bobbles hasta que acudimos al
archivo y «desfacimos» el entuerio
Robin of the Wood:

POKE 49898.20| Infinntas vidas

{Oweres transportar a Robin demtro
del casullo al empezar la partida?
Pulsa simultaneamente 1eclas scaps
shifts ¥ «Os hasta que obtengas el
resultado apetecido
Buble Bobble:

POKE 43873195 Infinitas widas
POKE 38869.n n=nim de vidas
POKE 34481.201 Sin objetos

POKE 36856.n n=color del borde

durante la pause

ANTONIO D. RUANO
GA)

Excelente este programa sobre
Hacienda y el contnbuyente. Si yo
pudiera utlezar también estos pokes
N

POKE 35498.221
POKE 3549954
POKE 35500.33
POKE 35581156
POKE 355028
POKE 35503.8 Inmumidad
POKE 3311562
POKE 33116.7
POKE 3314262
POKE 33143.7 Lz en lo= sdtanos
POKE 32496,201 Infinito empo
POKFE 44929.0 Comenzar en
cualquer fase
ANTONIO J. GOMEZ
GONZALEZ
(ASTURIAS)

Muchos. muchos problemas nos esta
dando este sMisteno de la Abadias,
veamos s lermmaimos con ellos de una



vez por todas.
La Abadia del Crimen:
18 CLEAR VAL "24576": LOAD '
CODE: FOR a=VAL "32780" TO VAL
"'32707": READ b: POKE a,b. NEXT a
POKE VAL 32858, VAL "188": POKE
val "32857", val "127" RANDOMIZE
USR val "32768"
20 DATA 62,2,50b.c, 195,192 .93
Para a=24
b=189
c= 195 Ver el texto de aventura
completada
Para a=20]
b=12
c= 195 Deambular por la Abadia
con absocluta libartad

EDUARDO LOPEZ SOLER
(VALENCIA)

Efectivamente, es muy frustrante no
ser capaz de terminar un juego, sobre
todo cuando se ha superado la
barrera de las doscientas partidas;
pero eso se ha acabado, por lo menos
en lo que se reliere a los siguientes
uegos

Inside Outing:
POKE 54216.281 Inmumidad
POKE 52935.8 Una gema es
suficiente
's Lair II:
18 CLEAR 32767
28 LOAD """ SCREENS
30 LOAD " CODE 33024

48 POKE 35766, |67
50 RANDOMIZE USR 33025

POKE 367230

POKE 36724.0

POKE 36725.0

POKE 36726.2 Infinitas vidas
JOSE JAVIER
(ZARAGOZA)

En el recorndo por el abecedano.
hoy le da tocado e] turno a la «Gs,
Gauntlet II:

Permanece cualro minutos, méds o
Mmenos. en un mismo sitic donde no te
maten ¥ tendrds una sorpresa. ;Te
animas a probarle?

Gunrunner:
POKE 459253.0 Infinito escudo
POKE 48976.0 Infinito Jet Pac
POKE 486590 Infinito poison
POKE 43171.8 Infinitas vidas
RAMON XIBERTA SAUS
(GERONA)

{Vaya una llunia!. Lo mejor serd
guedarnos en casa echando unas
partiditas al
Phantom:
POKE 49744.0
POKE 439834.60
POKE 57384.n
POKE 57360.n

Arkos:
Claves 19378, Fase |
15279.. Fase 2

Infinitas vidas
Infinita energia
n=nim, de vidas
n=nim. de
pantalla inicial

e

JAVIER BAYON DIEZ
(SANTANDER)

Deja de buscar como un loco. Abu
Simbel tiene los dias contados
Profanation:

POKE 47593} Vidas infinitas
POKE 47672.201 Inmunidad a
enemigos
POKE 47584.0 Juego mas facil
J. ANTONIO GARCIA ORTIZ
(CADIZ)
Segundas partes siguen siendo
adictivas
Fist II:
PCKE 27061.8 Infinitas vidas
Arkanoid II:
POKE 374840
POKE 37485.195 Infinitas vidas
POKE 37320.2
POKE 379210
POKE 379220 Pelota lenta
MIGUEL MOLDES
MAGDALENA
(PONTEVEDRA)

Y en el principio fue el arcade

Renegade:

POKE 41048,195
POKE 42345.20|
POKE 34427.201

infinitas vidas
Infinito tiempo
Inmunidad

POKE 433873,185 Infinitas vidas
POKE 38869.n n=nim. de vidas
Wonder Boy:

POKE 346320 Infinitas vidas
POKE 33353.n n=0.3;mvel inicial
POKE 34849.n n= nim.de vidas
Rygar:

POKE 615772 Infinitas vidas
POKE 56743.n nim. de vidas

M. NIEVES PUYANA
GONZALEZ
(CADIZ)

Te lo diremos en pokes palabras
Goonies:
POKE 32078.0
POKE 31916.n

Infinitas vidas
n=num. de vidas

BORJA CASTRONIC
LASSALA
(MADRID)

—Esto... Disculpe. ;Tiene fuego?
—MNo. pero si1 le sirve le puedo decir
los pokes para
Indiana

Camelot Warriors:
POKE 546@3.28
POKE 55911.281
POKE 58782,255
Army Moves:
POKE 54603.2
POKE 57367.195

F. ]J. NAVARRO MOYA
(ELCHE)

B.B. WE. R pues estd bien claro
Bubble Bobble:
POKE 34481.20]

Infinitas vidas
Sin bichos
Infinitas vidas

Infinitas vidas
Infinito fuel

Sin objetos

AILINCON DEUARTISTA

Jones:
POKE 37296.0
POKE 33948.2 Infinitas vidas
POKE 34123.n n=num. de vidas
POKE 31310.281 Inmunmdad
POKE 30233.201 Bolas de fuego
inmoviles

12 INPUT “'fase imicial 91-6)?".n
20 FOR 1=65400 TO 85412. READ a

POKE 1.a. NEXT

30 LOAD ™

40 DATA 4.113.214.n,124.214.n.30.199,n,

58.210.167

Wizbali:
POKE 37016.2
POKE 48254.0

Infinitas vidas
Inmumdad




HARDWARE

Desearia saber si podeis facilitar
los montajes de hardware que pro-
poneis en la revista ya realizados,
es decir, no solo el circuito impre-
50 $ino con todos los componentes
montados, listo para funcionar, En
caso de que Sea asi, querria saber
§u precio, modo de envio, etc.

Manuel ORDONEZ-Zaragoza

B Para todo lo refacionado con los
montages publicados en la revistas,
debeis escribir a MICROHOBBY al
Apartado 232 28100 Alcobendas
(Madrid), indicando en el sobre la
palabra «HARDWAREDS, de esta for-
ma se 0s responderdn fas dudas
gue lengais sobre el lema.

DISCO-RAM
IMBORRABLE

¢ Qué es lo ha habria que realizar
para impedir gue no se borre un pro-
grama grabado en el disco-ram al

desconectar la alimentacion,
Vietor GAMBOA-Madrid

B Su idea es francamenie buena,
pero su realizacion practica mucho
nos lememas es bastante complica-
da, debido a las caracteristicas de
la memoria del Spectrum. Probable-
mente usted ha oido que fas memo-
rias RAM disponen de una patilla,
por la cual podemos mantener su
contenido: esfo &5 clerto a medias.
En el mercado hay dos clases de
memorias RAM: estaticas y dinami-
cas. Las primeras s0lo necesitan
una lension para mantener su con:
tenido y efectivamente disponen de
una patilla de mantenimiento de
memoria. El segundo tipo ademas
de la alimentacion, necesita de un
srefrescow periddico de cada posi-
cidn de memoria; este refresco ha-
ce muy dificil realizar su idea. En
principio e pueden cambiar unas
por otras pero habria que realizar
profundos cambios en el disefio del
ordenador. Se nos puede plantear la
pregunta de ;porqué los disefado-
res no colocaron RAM estatica? La
solucion es fdcil, consume muche
mds y, lo mas importante, es muy
cara, Asi 1as cosas creemos que no
merece la pena desarrollar un mon-
faje como esle.

SENTENCIAS BASIC

Soy un asiduo lector de vuestra
revista y en la seccién CONSULTO-
RIO he observado que dais solucio-
nes a todos los problemas que 0s
plantean, y con esa confianza me
dirijo a vosolros para ver si me po-

deis facilitar las equivalencias de un
programa que tengo en BASIC pe-
o que nd se ajustan a mi ordena.
dor 128 K. Las sentencias son: ON
BREAK GOSUB, LOCATE, PEN,
CALL, END.

Eduardo Felix PRADA-Madrid

B No nos dice para que ordenador

estaba dirigido el programa en
cueslion, asi pues, fe diremos el sig-
nificado para un Basic general. Em-
pezamos con ellas:

ON BREAK GOSUB: Esla senten-
¢ia se uliliza para evifar que el usua-
rio pueda parar el programa con la
tecla BREAK. En el Spectrum no es-
14 disponible ninguna sentencia de
este tipo. de lodas formas se pue-
de simular en Codigo Maquina. Una
rutina gue lo realizaba se publico en
la microficha R-1.

LOCATE: Sirve para colocar el
cursor en una deferminada posicion
de la pantalfla. Funciona en baja re-
solucidn. Su equivalente en el Spec-
trum es ia funcion «ATs,

PEN: Se uliliza habituaimente pa-
ra dibujar una linea, aunque tam-
bién puede significar imprimir un
punto o activar el lapiz. Las equiva-
lencias son DRAW y PLOT. La ac-
cidn de aclivar fdpiz no dispone de
eguivalente, en el Speclrum siempre
eslad aclivado. En las dos ultimas
senlencias hay que lener en cuen-
fa las diferencias de resolucion de
las pantallas, seran indudablamen-
te distintas.

CALL: Sentencia ulilizada para
gjecular una rutina en Codigo Ma-
quina desde el Basic. Va seguida de
la direccion de lamada y a veces de
datos para los registros. Su equiva-
lente es la funcion USR. Si el pro-
grama que vamos a lraducir
dispone de esta funcion, es que dis-
pone de rutinas en Cddigo Magui-
na. Estas rutinas también hay que
f’raducr'ﬂas y esto, es mucho mds di-

icif,

END: Se utiliza para finalizar un
programa. No tiene equivalente in-
mediato en el Spectrum. Si estd co-
locado al final del programa, basta
con suprimirlo. Si esta en medio, po-
demos realizar un salto a una linea
superior & la ultima linea el progra-
ma.

La transformacion de un progra-
ma basic de un ordenador a otro no
consiste sblo en poner las senlen-
gla~ “guivalentes. Ademds tendre-
mos que modificar la presentacion
en panialia, al ser estas diferentes,
suprimir sentencias que no dispo-
nen de equivalencia y por ultimo
transformar las rutinas en Codigo
Maguina, 5i fas lleva.

GRABAR BASIC
~ DESDE
CODIGO MAQUINA

Me gustaria saber como se pue-
de salvar un programa BASIC des-
de Codigo Maguina haciendo que
se ejecule (algo similar a la instruc-
cion LINE en Basic).

Ginés FERNANDEZ -Barcelona

B La grabacién de un programa en
Basic con aulo ejecucion se puede
realizar de dos formas. La primera
es grabdndolo como bytes y Ia se-
gunda con la funcion LINE, esto es
vilido tanto en Basic como en Co-
digo Maquina. La primera opcion se
realiza de la siguiente forma: colo-
camos, en la linea anterior a fa que
queremos que empiece a ejecutar-
se el programa, la lamada a la ruti-
na en Codigo Mdguina; en esta
rutina grabamos las byles cores-
pondientes, incluidas las variables
del sistema. Esla opcidn es un po-
co inatil pues podiamos haber rea-
lizado lo mismo con SAVE La
cueslion es gue nosolros queremos
realizar la grabacion direciamente
desde Codigo Maquina, o sea, su-
ponte un transfer que quiera salvar
tu programa de carga en Basic. Pa-
ra esto sequimos teniendo las dos
opclones, pero la primera se com-
plica; tendremos que colocar s va-
rialbes del sistema de tal forma que
cuando se cargue el programa, el
Spectrum crea que lo grabamos co-
mo se ha explicado anfes festa for-
ma es demasiado complicada para
ser explicada aqui). La segunaa for-
ma consiste en fabricarnos una ca-
becera del programa en Basic (en la
anterior forma lambién habria que
hacerlo), en la que incluimos la linea
de auloejecucion y todo lo que que-
ramos; una vez realizada la cabece-
ra, la salvamos y a continuacion el
programa en Basic.

GDUs

Me gustaria que me dijeran que
son los UDGs y los GDUs. Se que
con los UDGs se pueden definir gra-
ficos, pero no se como hacerlo, me
gustaria que me lo explicasen,

Mauricio VAZQUEZ Alicante

B Las dos palabras significan lo
mismo, o que pasa es que mienlras
que UDG es inglés, GDU es caste-
liano. Los UDG (User Define Grap-
hic) o los GDU (Gréfico Definido por
el Usuario) son como su nombre in-

dica caracleres que puaden ser de-
finidos como se quiera. Estos
grdficos estdn formados por una
cuadricula de 8x8 y son equivalen-
fes en tamafio a cualguier cardcier,
Para definirlos hay varias formas,
aungue todas tienen en comun una
cosa; se basan en «pokears los va-
lores de cada fila en memoria. Ex-
pliguemos esto; la cuadricula de
8x8 estd compuesta por 8 filas que
equivalen a 8 bytes y de 8 columnas
que son los 8 bits de los que se
componen los bytes, como sabe-
mos cada bil puede ser un 10 un
@ si es un 1 significa que ese cua-
dro de la cuadricula esla aclivo y
aparecerd como un punto en panta-
lla; por supuesto si es @ no apare-
cera nada. Una vez fenemos
farmado el grafico en la cuadricula
y mediante la equivalencia antes
descrita formaremos los 8 bytes.
Para introducirlos en memoria pro-
cederemos con la sentencia «PO-
KE=, pero ;en que direccion? Si
gjecutamos «POKE USR «A=» vere-
mos como e imprime un numerg
en pantalla; ésia es la direccion del
gréfico A. A base de pokes introdu-
cimos los & byles en direcciones
conseculivas a la dada, una vez he-
cho esto pasamos a modo gréfico
(CAPS + 9) y pulsamos [a fecla «As,
inmediatamente aparecera el grafi-
co que hayamos definido.

SNAPSHOT

Hay programas en los que de tan-
fo dar al snapshot para pokear o
grabar pantalias, se deterioran. Mi
feoria es la siguiente: Al pulsar el
snapshotse produce una NMI. En
ese momento el contenido del PC
(regisiro de programa) se aimacena
en el stack; si esta en una zona im-
portanie o grafica, el programa se
deteriora al volver, y si estd en la
ROM se bloguea ya que no se ha
podido introducir dicho valor. Segun
esto nunca se hace una imagen lo-
tal de la memoria. ;Es eso cierto?
¢Tiene solucién? ¢Cual?.

Angel Maria SANCHEZ Madrid

B Efeclivamente liene razdn, &
cuando pulsamos el Snapshol, el
stack esta en una zona de grafico
0 importante, el programa se degra-
da y si estd en la ROM se cuelga.
A muchos que lean esio les puede
parecer que es una locura, Jpara
gué se va a poner el stack en la
AOM o en una zona importante? En
el Spectrum, debido a su gran difu-
§i0n y a sus caracleristicas, los pro-
gramadores ulilizamos Irucos de
programacion, que normalmenie
parecen incongruentes, pero que
tiene un objetive. Un fruco consis-
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te en situar el stack en una zona de
datos y mediante «POPs» acceder a
elios: dése cuenta de que si vamos
a coger muchos supone un ahorro
apreciable de la valiosa memoria
de esta forma si cuando el ordena.
dor esta en plena recolecta pulsa-
mos el sanpshol. nos habremos
cargado parte de esos dalos. Por
ofra parte, en éf disciple axiste un
bug (falio) en la rutina de NMI. Para
realizar Ia copia del programa tene-
mos gue guardar odos los regis:
fros, lanto los normales como o5
alternativos. Al realizar en cambio
de normales a alternativos se utili-
Za la instruccion «EXX»; el error es-
fa en que esta no cambia el AF por
el AF, lo cual se consigue con la ins-
truccion EX AF, AF'. En consecuen-
cia si el programa hace uso de
85103 reQistros, nunca haremaos una
copia perfecia, Las soluciones no
son faciles. En el primer problema
tendremos que probar en diferentes
Sitios hasta que demos con una par-
le gel programa que no realice lo ex-
puesto. En el segundo habria que
cambiar el sistema operativo. Si se
anima cuéntenosio.

CABLE DE IMPRESORA

Poseo una impresora GP-100 y un
Interface 1 para Spectrum, pero me
falta el cable que une ambas maqui-
nas para que funcionen correcta-
mente. Este cable no lo encuentro
por ningun sitio y he decidido con-
sultaros e intentar construirlo yo
mismo. ¢ Podriais explicarme la co-
nexion de las clavijas gue van al in-
terfface 1 y a la impresora
respectivamente?

Jesus PELEGRIN-Murcia

B Las conexiones las puedes en-
contrar en los respectivos manua-
les, de todas formas te damos una
lista de elias:

INTERFACE 1
PIN 2
PIN 3
PIN 4
PIN 5
PIN 7
PIN 9

LOCALIZAR
PALABRAS

En &l Spectrum, tras un «INPUT»,
¢como puedo mediante una senten-
cia «|F... THEN» localizar una pala-
bra dentro de una cadena?

Pedro ESCUTIA-Cuenca

IMPRESORA

o~ B e hy

B £/ método general para realizar lo
que nos pregunia es el siguiente:
buscamos a fravés de la cadena de

50 MICROHOBBY

caracteres la primera letra de la pa-
fabra clave, una vez enconirada,
comprobamos si la siguente letra
en la cadena coincide con la segun-
da letra de Ia palabra, si coincide
miramos Ia fercera, Ia cuarta, elc.,
hasta el final de fa palabra clave,
Esle método se utiliza ampliamen-
le en Codigo Maguina y se puede
realizar un programa en Basic: nos
da potentes herramientas en el fra.
famiento de cadenas y gracias a
ello se puede realizar un programa
como el que sigue;
10 REM LOCALIZA UNA PALABRA
DENTRO DE UNA CADENA
20 INPUT “PALABRA CLAVE:".C$
30 INPUT “FRASE:":f8
40 FORn=1TOLEN [$LENcS+ 1
50 IF f8in TO LEN ¢$-1)=c8 THEN
PRINT “HE ENCONTRADO LA PA.
LABRA":STOP
60 NEXT n
70 PRINT “LA PALABRA NO ESTA"
Como podemos observar, en la
primera parte del programa se piden
la palabra clave y la frase respecti-
vamente. Una vez almacenadas en-
tramos en el bucle principal, en el
comprobamos si los primeros ca-
racteres de la cadena de longitud
igual a la palabra clave son iguales
aésla; silo son, hemos acabado, si
na o son, cogemos uno mas de la
cadena, dejamos el primero y reall-
zamos la misma comprobacion de
antes. El bucle continua hasta el fi-
nal de la cadena.

BUS DE DATOS
DE DIRECCIONES

Quisiera saber qué es el BUS DE
DATOS y el de DIRECCIONES, cd-
mo funcionan, como se alteran, qué
finalidad tienen. ;Tienen algo que
ver con los puertos?,

Rafael GUERRERO-Granada

W Para explicar este fema comple-
Jjo vamos a recurrir a un simil que
por empleado muchas veces no de-
ja de servir para el propdsite. Con-
sideremos el microprocesador Z-80
como la gran ciudad, en donde se
foman las decisiones, se organizan
los datos, etc. Esta ciudad no pue-
de estar aislada de las olras civga-
des mds pequefas. Todas las
ciudades estan unidas por grandes
autopistas, y, en el ordenador, igual-
menle existen ires grandes aulopis-
tas: el bus de dalos, el bus de
direcciones y el bus de control.

El bus de datos se encarga de
transportar todos los dalos que sa-
len o llegan a la gran ciudad (el

Z-80). El bus de direcciones trans-
porta fas direcciones hacia donde
van los datos. Por ultimo el bus de
conirol Iransporta las sedales que
conirolan el micro o los periféricos,
por ejemplo la peticion de interrup-
clones, la peticidn de un dato a una
memoria, elc.

Tu uitima pregunta es si tiene al-
go que ver con los puertos. Cada
puerto puede ser considerado como
una direccion de memoria, pero, So-
lo que en lugar de que la memonia
nos dé el dato o fo almacenemos en
ella, es un interface el que maneja
el dato. La unica diferencia entre
leer de fa memoria o dé un puerto
a nivel de hardware es la sefial que
se envia para pedir o escribir el da-
to.

EPROM PARA
EL POKEADOR
AUTOMATICO

Tengo el pokeador automatico y
el grabador de eproms. Mi pregun-
ta es si podria grabar el contenido
de la RAM del pokeador en una
EPROM.

Juan LEAL-Valencia

W En principio, su idea parece facil
de realizar, y supondria una venta-
Jja al no tener que cargar el progra-
ma cada vez que gueramos ejecu-
tario. Sin embargo, al analizaria, nos
encontramos con dos problemas: a
nivel de hardware y a nivel de soft-
ware.

El paliflaje de una EPROM es dis-
tinto al de una memoria RAM, con
lo que tendriamos que realizar oltra
placa. El segundo problema es to-
davia peor: si analizamos el progra-
ma, vemos que se hace uso de la
RAM, no solo para guardar el pro-
grama, sino lambién para guardar
dalos, y lo que es mds grave, no po-
demos guardar esos datos en ofro
sitio, pues fa memoria principal es-
t4 ocupada por el programa que va-
mos a «pokears, Asi las cosas, la
Unica solucion seria poner una
EPROM con el programa y una pe-
quena RAM para aimacenar datos.
Eslo supone realizar un nuevo mon-

faje.
LINEAS #

Quisiera saber la forma de editar
o, por lo menos, de modificar las li-
neas 0.
Fernando BELARTE-Valencia

M Este tema ha sido ampliamente

fratado lanto en esle apartado co-
mo en otros. Sin embargo, debido a
ia gran canfidad de peticiones vol-
veremos a explicar qué son estas Ii-
neas, como se ponen y como se qui-
tan. En principio, estas lineas son
como una linga mds, o por lo menos
asi las ve el programa. El problema
viene a la hora de modificarias. Lo
primero que lenemos que saber 5
cdmo se almacena una linea en BA-
SIC. Lo primero que se almacena es
su numero en forma de 2 bytes, lue-
go se almacena la fongitud de la If-
neay por ultimo la linea propiamen-
te dicha seguida de un numero 13.
Con es 1o ya 0s podeis imaginar que
modificando el numero de linea
conseguiremos crear o quitar ias If-
neas cero. Para realizar eslo, con-
suitamos la variable donde estd al-
macenado el comienzo del progra-
ma (esta variable se silua en la di-
reccidn 23635 y 23636), ejecutamos
la siguiente instruccion: «PRINT
23635 + 256 + 23636, y nos daré la
direccion buscada. Si ahora realiza:
mos un «POKE» a esa direccion y a
la siguiente con dos ceros, oblen-
dremos una linea cero al principio
del programa. Si la queremos modi-
ficar, utilizando la longitud de la I
nea hallamos la direccion de la se-
gunda linea y procedemos de la
misma forma.

SINCLAIR QL

Tengo un Sinclair QL. Me han di-
cho que la casa Sinclair ha sido ab-
sorvida por Amstrad y que yano fa-
brican ni el ordenador ni los micro-
drive. Me gustaria saber si eslo es
cierlo, y si puedo conseguir progra-
mas y cintas de microdrive. Tam-
bién querria saber si el QL puede
leer y grabar programas de un cas-
sette. Y, por ditimo, si se le pueden
acoplar unidades de disco.

José Antonio CANOSA-Pontevedra

W Habitualmente esta carta no ten-
dria cabida en nuesiro consultario,
pero somos conscientes de fa gran
cantidad de gente que se encuenira
en Su misma situacion, asi intenta-
remos contestarle. Efectivamente,
la casa Sinclair fue absorbida por
Amstrad hace ya algun tiempo; con
la absorcién murio el QL, asi como
algunos de los proyectos que lenia
Sinclair. En la actualidad quedan ya
muy pocas casas de soffware que
realizen programas para él, sin em-
bargo en Inglaterra quedan algunas.
Afortunagamente el stock de micro-
drive fodavia no se ha agofado y se
pueden conseguir algunos. Tene-
mos noticias que hay una tienda en
Madrid donde se dedican al QL. Alli
disponen de unidades de disco pa-
ra este ordenador.
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En cuanto al resto de pregunias
le diremos que no se le puede adap-
tar un cassette, pero si un disco,
aunque, eso si, con la ayuda de un
interface apropiado.

LDIR Y COMPRESION

Os mando una rutina cuyo fin, al
menos eso intento que haga, es
transterir una pantalla a la direccion
40000, pero cuando la ejecuto sa-
len unos atributos y nada mas.
;Donde estd el fallo?. La rutina es:

10 id hi, 16384
20 Idded0dond
3 Idbce912
40 otr Id a(hl)
50 Id(dela
60 Idac
MW ob
80 ret z
9 inchl
100 inc be
110 jpolr
Estoy haciendo un programa con-

versacional en Basic. Pensaba que
tuviese unas 13 localizaciones en
una primera fase, cada una con su
dibjujo en la parte superior de 12 |i-
neas. Con el dibujo grababa tam-
bién &l texto, pasando la pantalla a
una zona mas alta de memoria. Al
hacer la primera pantalla recordé
gue el spectrum solo tiene 48 k. y
13 pantallas ocupan B9K.

José Luis QUINTERO Toledo

B La rutina estd bien hecha. Ef
@rror, muy comun por cierfo, esid en
gue se olvidd de decrementar el re-
gistro BC. Aftada la linea: 105 dec
be y vera como le funciona. De to-
das formas las lineas de la 40 a Ia
110 se pueden sustituir por una so-
la instruccion «LDIR» que realiza
exactamente la misma funcion que
£5as lineas,

Obwviamente, asi no se pueden al-
macenar las pantallas. La primera
solucidn un poco mds racional es
almacenar solo los dibujos. Si rea-
liza las 13 localidades le ocupardn
44K (12 lineas x 32 columnas x 8 fi-
las) con lo que le quedan 4k para el
programa y el fexto. Aun asi, es in-
suficiente. El método mds efectivo
consiste en comprimir las pantallas.
Veamos qué es esto. Si miramos
cualquier dibujo observamos que
abundan las 2onas en blanco y que
muchas 2onas estan compuestas
por el mismo byle: podemos reali-
2ar una tabla que los localize y los
empagquete en tres bytes; el prime-
ro indica que lo proximo es espe-
cial, el segundo es el byte para re-
petir y el tercero es el numero de ve-
cas. Otros métodos de ahorro pue-
den ser efiminar atributos, dividir los
dibujos en partes repetitivas, elc.

EMISOR DE VIDEO

Scbre la emisora de video , ;se
podria aumentar la potencia de emi-
sion cambiando el transistor BFY-90
por ofro que tenga mas potencia?

He hecho una prueba con el vi-
deo domestico, colocando una an-
tena telescopica a la salida outpul
que va a la television y el resultado
obtenido es que la pelicula del video
s& puede ver y oir sin cable a una
distancia no superior a un metro, si
se conecta la salida output del vi-
deo a la entrada de un amplificador
lineal y la salida del amplificador a
la antena. jactuaria el amplificador
como emisora de video o no?,

Juan Francisco VICO-Barcelona

W Desgraciagdamente no es lan fa-
cil como le pueda parecer, no bas-
ta con cambiar el Iransistor, tam-
bign hay que modificar el oscilador.
Es un tema interesante y nuestro
departamento de hardware lieva al-
gun tiempo trabajando en elfp. Si se
llega a conseguir aigo positivo, no
dude en que lo sabrd.

Respecto a su seégunda pregunta,
€5 lotalmente cierto, S0l0 que el am-
plilficador, por supuesio, tiene que
estar especialmente disefiado para
trabajar a esas frecuencias, lenga
en cuenta que un amplificador de
audio de los que tenemos en casa
solo trabaja con frecuencias que
van desde los 10 Hz hasta los 50
KHz aproximadamente y que el vi-
deo trabaja sobre los S500MHz.

JOYSTICK

Me gustaria saber como se pue-
de aplicar a un programa movimien-
to con joystick.

Javier de las RIVAS-Guipuzcoa

W Antes de nada hay que saber que
tipo de joystick se posee. En el mer-
cado hay Ires tipos: Interface 2, Pro-
tek, Kempston. Los dos primero si-
mulan las teclas mientras que el ul-
timo se lee a través de un puerto. Si
fenemos uno de los dos primeros
basta con que leamos las teclas a
las que corresponden cada uno de
los movimientos. Una vez leidas ac-
tuamos en consecuencia con ellas.
Para saber a que teclas obedecen
solo tenemos quc mover la palanca
a cada posicin y veremos como sa-
le en pantalfa la tecla. Si en panta-
lla no aparece nada enfonces tene-
mos uno del lipo Kempston. En ese
caso para leerlo tenemos que leer
el puerto asociado a él, normalmen-
te el 31. 5i gjecutamos el siguiente
programa:

10 FRINT AT 10,18:IN 31; ="

20 GOTO 10

podremos ver los valores que se
asocian a cada movimiento del
Joystick.

5.0. PARA EL PLUS 3

+Coémo se podria conectar otro
sistema operativo al Spectrum + 3.
Martin SAGUER-Gerona

B Hay una confusion muy genera-
lizada respecto al PLUS 3, por la
cual mucha gente piensa que el
PLUS 3 leva el sistema operativo
CPM. Lo dnico que lleva de este
sistema son algunos de sus estdn-
dares de disco, pero es imposible
correr en él programas escrifor pa-
ra CP/M. Es posible cambiar el 5.0.
del + 3 al igual que podemos cam-
biar cualquier sistema de cualgquier
ordenador. El problema es que ese
sislema no se ha disefiado, con lo
que tendrd que ser el inleresado el
que lo disedie. El trabajo no es fdcil
Y requiere grandes conocimienlos
de Codigo Méquina. Si se anima
cuénlenos sus progresos.

CARTUCHOS DE ROMs

Hace ya algunos meses que ad-
quiri el Interface 2 y me gustaria sa-
ber donde, como y a qué precio pue-
do conseguir los cartuchos de ROM
a los que se hace alusion en las ins-
trucciones.

José Enrique ZAMBRANO-Sevilla

B Cuando se fabrico el Interface 2
se le dotd de un sfot en el cual se
pudieran inserfar carluchos con
programas. La idea en un principio
era myy buena y en esa época sa-
ligron algunos programas en esfe
formato. El error estuvo en el precio
desorbitado de esltos cartuchos. Es-
lo repercutia negativamente en su
venfa y poco a poco fueron desapa-
reciendo. En la actualidad ningun
programa se edita en este formato.

MICRODRIVE CON +2A

Tengo un Spectrum +2A y les
agradeceria que me dijeran si son
compatibles con mi ordenador.

Mario VILLAR-Madrid

B £l Plus 2A y el +3 son los unicos
ordenadores compatibles spectrum
a los que no se le pueden conectar
los microdrives. Al +3 no lendria
sentido conectar los microdrives, al
disponer de una unidad de discos.
Pero los usuarios del + 2A les ven-
dria bien esta posibilidad. En este
mundo no se puede tener fodo. y los
disefadores del ordenador +2A
han compatibilizado el software en

cierla medida, pero se han preocu-
pado poco del hardware, con lo que
muchos de los interfaces '~ Spec-
frum, que no son pocos, res.Mlan in-
servibles para esle ordenador. Las
razones son varias y podrian formar
un articulo entero. Amsirad ha pro-
melido suministrar un interface pa-
ra disco para este ordenador, espe.
remos que lo cumpla.

COMPRAR UNA
IMPRESORA

Poseo un Spectrum + 3y desea-
ria comprar una impresora. Querria
que aceplase folios sueltos, pudie-
se hacer copy, y que Se pudiese
acoplar a un compatible PC. Res
pecto al precio. podria estar enlre
las £0.000 y las 80.000 pts. ;Qué im-
presora me aconseja?

Carlos ANEIROS-La Corufia

B En mercado hay multitud de im-
presoras con las caracleristicas que
usled indica. Nuestro consejo es
que sé vaya a varias tiendas y prug-
ba varias, compare precios, carac-
teristicas y decidase por la que mas
le convenga. No se olvide que se las
prueben con un ordenador igual al
Suyo. Puede ser que lo que realiza
con ofro ordenador no lo haga con
el suyo.

ANTIMERGE

Soy un asiduo lector de vuestra
revista, y me gustaria saber como
se puede poner un anti-merge.

César FERNANDEZ-Valladolid

M La proteccion que nos pide es
imprescindible si queremos que nin-
guna olra persona vea nuestros pro-
gramas. Hay dos mélodos para po-
ner el anti-merge; el primero consis-
te en grabar el programa en forma
de byles, para realizar eslo graba-
mos los bytes desde la direccion
23552 hasta el final del programa,
situado en la variable del sistema E-
line (23641/2); la sentencia «SAVEs
la debemos poner una linea antes
de la linea donde queremos que se
empieze a ejecutar. El segundo mé-
todo consiste en modificar el pro-
grama, creando una linea imposible
Esta puede consistir, por efemplo,
en una linea cuya longitud sea
65535. Para ponerlo, debemos po-
kear en la longitud de la linea. De-
bemos tener en cuenta que esta Ii-
nea nunca debe ser ni gjeculada ni
listada, pues si ocurre, el ordenador
se perderia. Por Uitimo conviene gue
fa linea modificada sea fa ultima.
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Francisco Javier
Garcia.

Madrid.

Puntos: 43

Alex Conexa
Pueyo.
Barcelona.
Puntos: 43

Luis M. Agudelo
Jiménez.
{ San Sebastian.

Puntos: 42

Moisés
Vilalta Pons.
Barcelona.
Puntos: 42

Sorteo n.° r 61 ]
Todos los lectores benen derecho a par-
ticipar en nuestro Club, Para ello solo tie-
nen gue hacernos legar alguna colabo-
racion para las secciones de Trucos, To-
kes & Pokes, Progiamas MICRO-
HOBBEY, etc..., v que ésta, por su origi
nalidad, calidad u otro upoe de conside-
M S Il"'hull'ﬂ' Puhllcd{h.
® 5itu colaboracitn ha sido ya publicada
en MICROHOBBY. tendras en w podes
una o varas tanetas del Club con su nume
FaACHHT L l:.llll."-.l.l".li]-i.ilk‘li!l"

Lee atentamente las siguientes imstruccio
nes (extracto de las bases aparecidas en @l
nlmeie LG v oonyauebs 9 slhuns de tus
larpetas ha resultado premmiada,
® Colota en los cinco recuadros blancos
supenores el nlmeo conespondients al pn
it i"l'n'rl'n- i l".-u' I"l.'lu E ofEna ?‘il.h ional ceetia
do el dia

5 de noviembre
o T i i

#

! = B~ L
o £ g wip— o wmip
Vo—pt® o p —2tos =t

®  Traslada los numeros sguendo ¢l onden
indicado pur las flechas a los il s e
RS
® 51 la combinacion resultante coincide
cun las ires ultimas ciras 1’1{* I u\rp,‘h] e
horabuena!, has resullado premiado con
un LOTE DE PROGHAMAS valorado en
5ANK) pesetas

El prenuo deberd ser reclamado por el
agraciado mediante lwnada telefdnica an
tes de la siguiente techa

[- g ;1-:;— HE‘I.I’E?[T‘II'HP_T

i_.'l Celsiy I.'L I 'l ,_H't_':[”'.'l T el Ff ..I:J
mado antes del dia indicado, ¢ poseedor
de la tanjeta perderd tedo derecho sobre o
aungue esto no impide gue pueda resultar
nuevamente premiado con el misimo nime
o &N semanas postenoies l LS P EtIios N
adjudicados se acumulardn para la squwen
& seimnana E'l::lﬁulu'u,u.'lndﬂ i

El lote de Proyraimas serd seleccionado
por el propio afortunado de entie s que
wstien disponibles en el iercedo en las e
Chas o1 Qi s Pilnlull-d el ph"‘l'ﬂln

=Ll e
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EL MODELADO
FINAL

El mundo
de la o
aveﬂtura Ir :1 fa la histor

r ] I
Andrés R. SAMUDIO Ipe
Te has pasado varias ' CLARIDAD Y PRESENTACION
semanas escribiendo el s : , n0s que has quedado sa

texto completo para tu ¢El final nene el suficiente impac
vitima aventura, pien-
sas que el trabajo duro Conmraras v 6l heos? - cniant
ha "El'l‘l‘lil‘llldﬂ, pero no = cle divertir fas ju jandolo? , El formato es agradabls
es ﬂii. El ﬂl'glll'l‘lElI'ﬁ Sﬁ- Fero lodo € debe ser respondido ae lee faciiments I
lo alcanza su mas alta
calidad por medio de
una revision sistemati-
ca y ahora es el mo-
mento de echar una
nueva, dura y cruel mi-
rada a tv trabajo.

ESTRUCTURA Y LOGICA
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jeneral d

ro sl los errores o
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rezcan mas sutiles, son

molestos por su capacidad de

crear

daun mas

on s
1.1--1“.. 0S| J| jugador in te ntando ha

cer algo gque no tiene na
0l nuestro esque

i I2ensd en ';-1 opin &1
1 y L1 II-...--';;_I T
.-..i:_!;l;‘:i".il"l.ll a una con
la frase estaba mal ;uu’ i

Los errores en la estructu
la frase tambien causan lios semelan
es

Mucho cuidado entonces cor
po de errores. Hay que detectarlos y
corregirlos. Por ello hablabamos en
un \._‘:'3r]'jlr'|l=l_:' anterior de la 1Ty norlancla
de ciertas sherramientas de trak

1 este {1

I jOw

EL PULIDO

Una vez corregido todo lo anterior
a satisfaccion, pasamos a la fase de mu-
cropulido. Se trata del proceso de
busqueda, captura y cambio de pala-
bras por olras que mejoren o enri
quezcan el texto

Aqui es donde se le da ese acaba-
do final al trabajo, donde se trata del
estilo y donde se pretende sacar el
mejor partide de lo escrito

Pensemos como un constructo
E’m“‘ bien, las palabras son las unida

les mas pequefias de tu historia, son
'-::-. ladrillos que soportan toda la es
tructura; de ello se deduce su gran im
portancia y lo cuidadosamente que
rleben ser usadas

Mas aun al escnibir una aventura
porcue siempre ténemos el problema
de la memoria. Cuantas veces, repa
sando una locahdad, vemos que con
"1n|t|] ar una o dos palabras, p

s prescindir de casi la mitad de
';.| 1-*f:r_'r1]n 1Gn

O al ] oner una palabra de mayor
entro de un I]I"’:lhn.ljf' el .l Jni
ficado general se hace mas aclivo
!_‘f_'sr.||l.]|l._.d(..fhl con el hnwiu: se inten
sifica

O con variar una palabra, Jugamos
al gato y al ratdn con el aventurero, ha
ciéndole creer una cosa 0 encaminan
dolo hacia otra direccidn

Y es que esto del uso adecuado de
las palabras y su fuerza relativa es uno
de los temas mAas apasionanies para
un escritor de aventuras, las palabras
son flexibles y fascinantes, tuercelas
y retuercelas a tu manera, no tengas
uedo y juega con ellas en tu texto, ve-
rds como pronto le vas cogiendo el
s« T in

Primero hay que hacer que el voca
bulario sea lo més f_‘x'ue:L;.c:- ]._‘Jﬂhlf."'h In-
tenta adivinar lo que el jugador tratara
de hacer, y por lo tanto decir, en ca
da situacién v ten hisla una respuest
adecuada. Hay cuatro palabras que te
garantizamos que mataran pronio 10
do el interés del aventurero hacia tu
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LOS OTROS

En una aventura el jugador nunca

t-;.1-‘=: 3 50l
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mas eran icquales

Debes evitar :-r tc x:x 5 los medios




rchivero

Daremos ahora la parte tercera y final de esta
truculenta aventura. En ella ya no eres el cobardica y
lloréen Jonathan Harker, sino el psiquiatra John

Seward, quiendesde - Tn Inalnl'erru, y con la

ayuda del doctor ' _ Van Helsing de
Amsterdam, se disponen a dar

caza y muerte a . la criatura del mal.
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La aventura se inicia en
tu estudio, y como buen lo-
querc que eres te encuen-
tras muy preocupado por la
fuga de uno de tus pupilos,
Renfield el Mongo, quien
anda ultimamente bastante
revuelio por motivos miste-
rnosos

Lo primero que hay que
hacer es leer tus notas y asi
te enteraras de qgue la ulti-
ma «gracia» de Renfield es
dedicarse a cazar moscas
para alimeantar una horrarg-
sa arana. Tiene el Mongo la
exirana creencia de gue
cuando le haya dado 50
moscas (srecuerdas cuan-
tos ataudes vio Jonathan?)
a la arana, ésta se cargara
de una fuerza sobrenatural
que el absorbera comiendo-
sela con fruicion, Como ves
ademas de loco es bastan-
lé cochino

Luego. con dos veces
Oeste te iras al Sitting
Room, donde debes exami-
nar la silla, coger el abrigo
y ponertelo y luego exami
nar los bolsillos para encon
trar pasta

Por cierto, en este mo-
mento te entran unas ganas
locas de ir a trabajar en la
villa, pero ni caso

Dirige tus pasos hacia la
tienda y pagale al Storekee
per para gue te venda un pe
riodico, debes leerlo para
enterarte de un extrano fue-
go que ha incendiado una
plantacion de algodon don-
de han muerto varias perso-
nas.

Luego con E. N. y Oeste
llegaras a la Oficina de Co-
rreocs, donde con el consa-
bido «look arounds veras
que hay varios buzones: si
los examinas (examine
rack), notaras que estan
marcados alfabéticamente.

Como tu nombre empie-
za por S, examina esa letra
y encontraras una carta
donde se te avisa del envio
de 50 cajas para ser usadas
por los no-muertos y que
debes ir a Siratford a la
compafia de Mr. Hawkins




donde se te daran mas da-

tos.

Ahora hay que ir a la es
tacion, pero ya el tren se ha
ido vy te dice el revisor que
vuelvas mafana. Esta pri-
mera ida a la estacion, aun
perdiendo el tren, debes ha-
cerla.

Por esta parte empezaras
a nolar que alguien te si-
gue

Ahora, por otro de esos
caprnichos del juego que se
hacen bastante molestos,
te entra de repente un sue-
fno atroz. Debes de ir a toda
pastilla a tu habitacion (al
Oeste del estudio) y dormir;
si no lo haces, te yuedaras
dormido en cualquier parte,
coyuntura que aprovechara
el locato Renfield para dar-
te una fatal punalada trape
ra.

Por la mafana debes vol-
ver a la estacion y decir que
quieres ir a Stratford y lue-
go ir al Oeste hasta el bor-
de de la plataforma para co-
ger el tren. Pero antes de-
bes «/look around» y atrave-
sar el puente con Sur dos
veces,

En Stratford, dile al taxis-
ta, quien por cierto te habla
con un horroroso acento de
los barrios bajos, «Haw-
Kinse y ya todo entrara en
un pasmoso proceso aulo-
matico: te enteraras de to-
do lo referente al problema
de las cajas, subiras al tren

de regreso, escribiras una
carta y hasla la pondras en
el correo y volveras a tu Pur-
fleet

Otra vez el suefo y a dor-
mir a tu casa si no quieres
morir apufalado.

Ahora se supone que ya
han pasado varios dias y el
profesor Van Kelsing, ex-
perto vampirélogo ha llega-
do de Amsterdam. Mientras
tanto, Renfield el guarrete
se dedica a matar animales
mientras vaga por los bos-
ques y tambieén varios nifos
aparecen medio chupadi-
tos, 0 sea que o le apresu-
ras o esto se nos llena de
vampiritos.

Dirigete al Oeste, coge
las notas y examina el pu-
pitre y encontraras una lla-
ve; vuelve al Hall y ahora si
que podras subir al segun-
do piso, antes no podias (7),
alli dirigete a la habitacion
de Van Helsing, quien con
un espantoso acento ale-
man nos dice que nosva a
ayudar.

Por cierto. aqui coges
automaticamente un mond-
culo gque es imprescindible
para acabar el juego, si lo
dejas caer se quiebra y la
pifiaste.

La habitacion frente a la
suya es un cuarto trastero,
usa la llave para entrar y si
haces el «look around» ve-
ras una red que hay que co-
ger.

Ahora debemos ir al bos-
gue a pillar a Renfield, Van
Helsing nos seguira. Sal de
tu habitacion y de tu casa
y con cuatro Oestes llega-
ras a la entrada del bosque
Ahora debemos esperar su-
bidos a un arbol a que el lo-
co se nos ponga a tiro (de-
bajo) y soltar la red.

En otro asombroso pro-
ceso automatico, Renfield
ira a una celda y tu oiras el
enrevesado cuento del Ho-
landés, sobre el que el Con-
de esta en una mansion cer-
ca de Carfax. También te
dara un maiz sagrado y te
dira que al pobre Dracula no
solo hay que clavarie una
eslaca de madera en el co-
razon, sino que has de des-
cabezarlo también,

En esta parte has de te-
ner mucho cuidado de no
perderte en el laberinto del
bosque. Si eso te ocurre,
ten &n cuenta de que en es-
te juego puedes llevar obje-
tos sin limite y ellos te ser-
viran para marcar tu cami-
no en esa zona.

Pero mejor @8 que no te
pierdas, asi que desde tu
estudio Oeste, Sur, 3 Oes.
tes, Norte, Oeste, Norte,
Oeste, Sur y Este y estaras
a la salida del bosque. (De
nadal).

Luego con 3 Sur llegaras
a una Junction; Oeste, Nor-
te y Oeste a un sitio donde
debes encontrar una piedra
que hay que coger.

Armado con tan fino ins-
trumento vete al Este y al
Sur y luego con 4 Estes lle-
garas a una cabadita perdi-
da en el bosque. Si la exa-
minas, y lo mismo a su ven-
tana, veras un hacha den-
tro.

Rompe el vidrio y auto-
maticamente entraras. co-
geras el hacha y saldras.

Ya con tv arsenal mejora-
do, debes ir a Carfax con 4
Oestes, N, Oeste, y 2 Sur.
Te encuentras con la pared
de la Mansién, no hay paso,
pero este viejo te dice que
si vas un poco hacia el Es-
te y al Sur enconlraras un
arbol si haces un «look
arounds.

El maldito arbol no lo
puedes subir con lo que lle-
vas encima, pero coge el
hacha y «chop trees; veras
que cae sobre la pared, pe-
ro jalto! no pases todavia,
te falta una pieza muy im-
portante del equipo.

Con Qeste y Sur encon-
traras una mujer de negro,
ile acuerdas de la del co-
che? y ella te can.diard el
hacha por unas flores de
ajo.

Vuelve al arbol y sube, es-
taras encima del muro, lue-
go con Norte, Oeste y «look
arounds» encontraras sitio
para bajar.

En el patio del establo co-
ge el mango del rastrillo
(handie). luego entra con
Sur y coges un saco y heno.

Con Norte y Este nos en-
contramos en la parte trase-
ra de la casa y con Este y
MNorte en la cocina, donde
hay que hacer un w«lgok
around» y coger el Drawer
para encontrar un afilado
cuchillo que se habia caido
por detras y que por Su-
puesto deberas coger.

Deja caer el cajon y dedi-
cate a afilar tu cuchillo
{sharpen knife).

Con Sur y 2 Estes llega-
ras a la parte delantera de
la casa, donde deberas
«look arounds y esperar va-
rias veces 0 examinar la
puerta hasta que la luz del
sol le dé de lleno.

Entonces te quitaras el
monoculo, vaciaras el saco
de heno y enfocaras la uz
del sol (focus light) hasta
que la puerta se queme.

En el umbral deja caer las
flores de ajo para que Dra-
cula no pueda pasar, baja,
«look around» y v2ras las
cajas listas para ser llena-
das de tiena para el reposo
de los no-muertos.

Si las examinas veras
que son 49, falta una que es
la que usa como cama el
Dracula.

Pon el maiz sagrado den-
tro de las cajas para que no
puedan ser usadas por los
seres infectos.

Aparecera uno de los po-
cos graticos de este juego
y con dos golpes a la barra
espaciadora te encontraras
de nuevo en el jardian y res-
pirando el aire fresco.

Como resume+ general
de toda la aventura diremos
que su maximo efecto se al-
canza en el ambiente de las
descripciones a costa de
muy pocos graficos.

En el lado negativo tene-
mos la arbitrariedad de al-
gunos comandos y el auto-
matismo de varias partes.

iPero los vampiros so-
mos asi!
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® VENDO 40 revistas Micro-
HOBBY y MICROMANIA nuevas, de
los afios 87 y 88. Regalo 2 cintas Mi-
crohobby. Llamar a partir de las
17,30 horas. Carlos Garcia de Pare-
des Ucero. Villa de Marin, 22, 11.°B.
28029 Madrid. Telf.: (91) 314 18 15.

L UHG E vender Spectrum Plus

en perfecto estado, con lodos los
ACCesonos necesarnios en su caja de
embalaje, Se incluye cassette
«Computones con cuenfavuelias y
lote con mas de 100 juegos, con ma-
pas e instrucciones para algunos de
ellos, interface Kempston Joyslick
Quick Shot Il y mas de 30 revislas
sobre el tema. Incluyo ademas
Gens 3, Mons 3 y Beta Basic con
instrucciones. Lo vendo todo junio
por 35.000 PTas. Juan Miguel Gimé-
nez Usero. Carrelera de Reus, 8.
43400 Montblanc (Tarragona). Telf.:
(977)86 10 88, Liamar de 18 a 21 ho-
ras. Preguntar por Toni.

o INTERCAMBIO pokes,

mapas, trucos, etc. PAra el Spec-
trum 48 K. Escribir a Manuel Martel
Guedes. Alférez Quintana Suarez,
31. 35200 Telde (Las Palmas de
Gran Canaria).

e VENDO z 81 con amplia-
cion de 16 K, 2 manuales y un libro
de juegos. Todo a 5.000 Ptas. Javier
Paz Carro. Via Norte, 31 6.°D. 06 Vi-
qo (Pontevedra). Telf.: (966) 27 93 55.

e ESTOY INTERESADO

en conseguir el GAC o el PAW. Si
tienes alguno de los dos, llamamé
a partir de las 9.30 horas de la no-
che. Raul Gonzalez Rangel. Del Pa-
t0. 2 2.°E. 29004 Maiaga. Telf.: (352)
3394 81.

e COMPHO programa de con-
tabilidad (P.N.C.), de 256 cuentas y
1.024 asientos en microdrive. Asi co-
mo olros programas de gestion pa-
ra Spectrum de 4BK. Interesados
enviar lista y precios. Manuel J. Ca-
macho Moreno. Parque Nueva Gra-
nada, 2.* Fase 17 2°B. 18011
Granada. Telf.: (958) 20 88 13.

L ] DESEARIh contaclar con
usuarios del Zx Spectrum 16 K, 48K
y Plus, para intercambiar todo lipo
de ideas. Los interesados pueden
llamar al Telf.: (924) 2323 30, o es:
cribir a Alexis Martin-Tamayo Blaz-
quez. Avda. Juan Pereda Pila, 6 8.°
B. 06010 Badajoz.

e ESTOY INTERESADO
en conseguir los programas File
Disk y Word Disc de la desapareci-
da Silog. Para el Opus Discovery.
Los puedp comprar o cambiar por
olros programas de utilidades. Luis
Vicente Diez Domingto. Avda. Gior-
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geta, 24, Esc. 1,4.°, 46007 Valencia.
Telf.: (96) 34188 93.

e VENDO por cambio de orde-
nador, muchos programas para Sin-
clair QL; juegos, contabilidad,

- utilidades, medicina, quinielas, en-
samblador, procesador de lextos,
letras, graficos, etc., (1.000 Ptas).
También cintas de impresora Com-
modores, Inves y BMC sin estrenar.
Unidad 1.000 Ptas. Ricardo Jato. Ap-
do. 368, 15780 Santiago. Tell. (381)
593591

L DESEO formar un club de £x
Spectrum 48 K. Me gustaria inter-
cambiar juggos con olros chicos.
Me comprometo a contestar todas
las cartas. Miguel Marsifiach Calde-
rer. Arabal San Jaime, 35. 06280 Ca-
laf (Barcelona), Telf.: 869 88 11.

L ] VENDO lomavislas y pro-

yector sonoros marca Sankyo y o
non seminuevos o cambiaria por
Commodore precio a convenir. Ri-
chard Gonzalez Parada. Can-
Sensat. Apdo. 39 08450 Llinars del
Vallées (Barcelona). Telf.: ({93)
8410154,

[ ] ChHBIU el libro de instruc-

ciones del programa Leonardo (en
espaiol) por el libro de instruccio-
nes en caslellano del programa Arl-
Studio. Interesados llamar al Telf.:
{91) 315 00 96. En caso de intercam-
bio, quedariamos en mi zona. Sélo
Madrid. Carlos Moraleda Diaz. Pa-
dre Fco. Palau y Quer, 7 4.°C. 28046
Madrid.

e CAMBIO Spectrum por emi-

sora de RC o radio-aficionado. Doy
muchos juegos y revistas. Ifaki L.
Roda. Maiatzren Bata, 26.°D. 48940

Lejona (Vizcaya). Telf.: (94)
463 47 91,
e DESEU contactar con chi-

cos/as que posean un Spectrum + 2
para intercambiar programas de es-
te ordenador. Enviar lista. Frometo
contestar. Interesados ponerse en
contacto escribiendo a: Moisés Jo-
sé Bethencourt Diaz. Princesa Gua-
yarmina, 10 2.°B. 38008 Tenerife.

e LIDER Software, programa-
cion de videojuegos, necesita exper-
to en sonido de Spectrum 48 Ky 128
K. Lidmanos. Ifaki L. Roda. Maiatz-
ren Bata, 2 6.0, 48940 Lejona (Viz-
caya). Telf.: (94) 463 47 91.

@ VENDO sinclair Spectum +2

SIONES)

por cambio de equipo, comprado
hace seis meses. Ademas regalo
cassette Computone, Interface y
Joystick Quik Shot y 15 juegos ori-
ginales ultimas novedades (Phantis,
Game Over, Desperado, Trivial Pur-
suit, etc..) Todo ello por 22.000 Ptas.
Interesados llamar al Tell: (94)
449 67 77, a partir de las 6 de la tar-
de. Jesus Rodriguez Herrero. Urbi
21, 4.° D, 48970 Basauri (Vizcaya).

L] COM PHO instrucciones de
las siguientes utilidades: Art Studio,
Artist, Artist Il, Gens 3 y Mons 3.
Preferiblemente de Madrid y a ser
posible de la zona de Vallecas. Luis
Miguel Diaz Blanco. San Claudio, 93
3.°C. 28038 Madrid. Telf.: 777 26 39.

L] COMPHO periférico para

Spectrum Transtape 3. Si puede ser
incluir instruciones. Pracio a conve-
nir. Ignacio (Nacho) Gonzalez Ba-
rros. Pau Casals, 8 6. 2., 08021
Barcelona. Telf.: (33) 20003 27.

e VENDO Spectrum + 3, total-

mente nuevo, manual, caja de em:
balaje y garantia. Todo por 15,000
Ptas. Preguntar por Alfre de 3a 5 de
la tarde. Alfredo Verdd Verdl. Cir-
cumvalacion. Asanza 03500 Beni-
dorm (Alicantel. Tell.: (96) 585 51 40.

L DESEﬁRiA que me manda-

ran cartar para comprar programas
actuales si puede ser poner el telé
fono en la carla (juegos muy bue-
nos). Enrique Pérez Lopez. Plaza de
Espafia, 9 3.°C. 41700 Dos Herma-
nas (Sevilla).

L ] DESEAH'& comprar un

Spectrum + 2, de segunda mano (a
ser posible con Joystick y 10 jue-
gos), baratito. El interesado ruegc
se ponga en contacto conmigo. Va-
lentin Navarro Rodriguez. Azcoitia,
56, 4.°D. 28044 Madrid. Telf.
2081512,

e SE HA CREADO & ciut

Software Moming's. Tenemos esa
cantidad de juegos que deseas te-
ner. Si nos escribes recibirds v bo-
letin informativo (totalmente gratis),
Avda. Pérez el Ceremonioso, 18, 2.°
F. Reus (Tarragona). Telf. (977)
301399

L ] ATENCIGN a los aficiona-

dos a los juegos de estralegia, se
ha formado un club de maniacos de
estos juegos. Estamos interesados
en los programas Chaos, Seabase
Delta. Interesados escribir a Salus-
liano Novas Santiago. Tolosa La-
four. 11007 Cadiz.

e SE HA FORMADO u»

clubde Spectrum +2y +3 para in-
tercambiar ideas, pokes, mapas,
cOnsejos, programas, juegos etc.
Prometemos contestar a todas las
cartas. Interesados escribir a Juan
Francisco Arbona Colom. Gran Via,
53. 07100 Soller (Baleares). Telf:
6305 07.

L ] DESEAHLQ conectar con

algdn usuario de Spectrum 128 K
+2, que pudiese enviarme el pro-
grama para poder introducir el Cé-
digo Maquina. Maria del Carmen
Encinas Sanchez. Estrella, 13. 07460
Pollensa. Mallorca (Balearas), Tell.:
{971) 53 37 B1.

© ME GUSTARIA consequ

la guia de comandos de PAW y el
manual o las fotocopias de Elite, asi
como el programa si es original. Pa-
go fotocopias y gastos de envio.
También cambio utilidades. Escribir
o llamar a: Ihigo Lopez Gonzdlez. La
Aurora, 334, 48910 Sestao (Vizcaya).
Telf.: (94) 469 63 35.

o QUISIERA VENDER

Inves, con Joystick con los cables
y cassetle y una cinta de demostra-
cién y seis cintas de regaio por el
precio de 25.000 Ptas. Juan José
Sanchis Esteba. Rio Sella, 10 Esc.
1, 5.°C. 28938 Mostoles (Madrid).
Telf.: (91) 614 98 97.

TRACK. Consejo de Ciento, 345

Para Spectrum y Spectrum + 2:

DISCIPLE + DISK DRIVE 360 Kb - 37.500 ptas.
PLUS D+ DISK DRIVE 360 Kb - 33.900 plas.

Programas Geslion para Spectrum+2y +3:

PROCESADOR DE TEXTOS TASWORD - 3.558 ptas.
HOJA DE CALCULO TASCALC - 4.420 ptas.
UNIDADES EXTERNAS PARA SPECTRUM + 3
ACCESORIOS Y PERIFERICOS DE SPECTRUM

CONSULTANOS PRECIOS

SUPEROFERTA EN COMPATIBLES |1BM
SERVIMOS A TODA ESPANA, LLAMANOS

Tel.: (93) 216 00 13.
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Este es el original titulo aquie Davitil] MIREES Sinfls

Prida, de Barcelona, le ha dadoasa
compendio de matémahcas. Y\
Con este programa podréis

raEweas. CLSE

na

ver ecuaciones de segundo y ] PRINT
. Tt oo

grado, calcular &l detarminanie v ia
inversa de una maitriz cuadrada y
también resolver integrales por el
método de Simpson. No creemos
que se le pueda pedir més a unas
cuantas lineas de Basic
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20 LET y=0 OUVER 1 LET !."
" PRINT EO. pqp! L
. CURLORES=HOUER ENTER=C
FOR Z=%¥ TO 21 F =]
3" Y THEN HEXT 5 T P i
FRINT PRAPER J.AT v.0.RAs
IF IHNREY S=CHES 13 THEM LET
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7@ IF YaNY THEMN GO TO S@
B@ PRINT AT v .0, PAFER @.RA8 L
ET YaNY: GO TO 4

29 SAvE - LINE 10 MOVE
DISK™ TO "+3

COPIADOR
PARA
TRANSTAPE

Este programa permite, a los
usuarios que no dispongan de

hacer

LASE 1. RAEEY A -

daligfnd & Tl ARG R

este interface copias de

' juridad de aquellos programas
ha de gsalvados por el transtape como
coplas iIndependientes (tecla 1 en
SRl ) SAVE-CINTA). Dichas copias
\EF A tienen tres bloques: pequefio
e e 2 1
EF amifila A cargador Basic, rutina en Cddigo
F | 1 [ 1eTCer
FE ue sin cabecera con una

ongitud de 49052 bytes. Un
sloque tan largo no puede ser
coplado por los copiones
tradicionales. pero sl con la ayud:
de este programa
Para utilizar el cop
teclear v salvar el listade | con
LINE 28 v luego introducir el
le bytes en el Cargador
io el DUMP en
ion 40008, tras lo
salvareis el cédigo con una
longitud 52 byles

CARGADOR .

proceso de copia se realiza en

. dos pasos. o2 deja pasar el
AUTOMATICO oo o

varga el
pequefio blogque de byles
Siguiendc

las instruccioneds del
programa se asigna un nombre y
e salvan v verifican los dos

primeros blogues. Seguidamente

cual

1o0da 5¢ introduce de nuevo el
programa a copiar, momenio a

0res partir del cual todos los pasos se
: I

E O OCUpd | i dE
I 5 25 invisible al

ek lar
7 se prepara e] casselte para
fi no se pulsa ENTER. Tras la
e ; on se rebobina la cinla
errar B Ficher verificar. Si1 ésta es correcta

(i
N\

W
A\\g

cargado €] coplador, el

Y

A\
([

QN

J

.

be pulsar BREAK
la carga o la grabacion
Por cierto, algo que se nos
olvidaba es que el autor es Pedro
]. Rodriguez Larrafiaga, de San

o By Sy owy
SEe0dsiian

LISTADO 1

LORAD “""CODE 16284 . RANDOHII

10
E Uaﬂ Jba
CL I OR afty! 6384 PR
IH$ !I."IﬂakHTE Pﬂsggsﬂa g EgPIﬂ .
R gHINT ke LOAD "TRANSTAPE"CO
J@d INPUT PI INPUT “"HOHBRE DEL
TNSERTA CINTA UIRGEN- . SAUE RS’
1 SAVE “TRANSTAPE"CODE 25

NT - BOB INA PARA =]
nﬁh"g-- E-En:n— --fh'gu

oD
INPUT PI: PRINT 83@." IMSERTA
PROGRAHAY . RANDOMIZE USSR 183

Do

LISTADO 2

DDZ1644900DF9119CEF 314
PP a7 CDS00S0Er JEBFDE 1365
FEIF38FSD0D2 164401190 1
S SCEr JEFFATCOSA0538 1102
[+ ngﬂiﬂﬂ ae

LA Ly

DUMP: 40.000
N.° DE BYTES: 52
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RUTINA DE
MOVIMIENTO

.l'.-:f":l"' E.'.]lﬁ h':l.":':'.i"'! de Valencia
nos ha enviado esta rutina ds
movimiento que podréis

incorporar a vuesiros propios

Programas La rutina mueve un

siguientes teclas: B quierda
1'*"-| ), 8 arniba, 9 ."'---hu'ti.: y @
yara retornar al Basi
LL*l.l'.'- el mu -.r.nm-:;rv quizas
parezca un poco rapido, |
nos ha facihitado un poke con el
que podreis I lH!I['.‘J!fi'- ;

l.;-"l rutina esta ubicada en la
direccidn 60000 v no es
reubicable

cardcter en pantalla utihzando las

gusto: POKE 60883, x siendo x el
m digo ASCI del ¢ 11.".-‘.1 ar & mover

CLEWME D993 FOR nefed TO B
RERL = PORE © . & HNEAT N
EANDOMIZE USR Eé4

DATA 0% 187.13.62.2.285.1.
19,15, 20%5.178.234 .62.239.21
54 ,95.205.53, 204 Iu& @34

i0 GATA 203.91.204.158.234 .203
:99.204 . 160 334 .203.7 Pe 208 .170.2

‘ﬂ' CATA 29X 67,32 .227 .201.121.
254 .0.200.205, 192,234 .13 .24 .28, 1
21,.254.21.200.205.192.234 .12

=1 DﬂTﬂ =4 .18, l.-:"‘.l -25‘ @. Eﬁa a0
5:198 .34 .5, :-."-I- & 1290 . .:"'"_'ul- :I ﬂi‘
298, 192,234 .4 .22, 142

70 DATH 205.194 . 234 .33.0.8, 124
.181.43.32,251.201,22.32,62.22.2
15.121.215.120.215.122 .215.201

PARADIGMA

Este es a] oniginal nombre del
truco que nos envia Daniel
Pascual, de Sevilla, v lo -..|l-- no 0s

LISTADO 1

10 FOR n=23a296 TD 23311 READ

* 2o bara 33 Y571.9 zss, s
182 .1 4,245 14 5 ? ii
30 PRINT cﬁncn HLLH5
19 LOAD oF se4 Lﬂﬂb -«
EENS Pnu&! 3
52 RANDOMIZE USR 23298
62 PRAUSE @

contamos son los resultados que
Iﬁhkucﬁl;sh*Jnnllhﬂnﬁiﬁ

18 OUER @

20 FOR (=7 TO 20

FOR (=5 10 240 STEP !

58 TNK 2 PLOT 8.0 DRAU f,150

INK @ PLOT 9550 DRAL 1,150

60 OVER 1

70 NEXT |

80 GO TO 1@

COMBINADO
DE PANTALLAS

Antonio Ferndndez, de Madnd
nos ha enviado una reduccién
(ahora sélo ocupa 16 bytes) de las
rutinas que bajo el mismo
epigrafe se publicaron en los
numeros 129 v 154

Para la confeccién de la rutina,
Antonio ha tenido en cuenta, que
desde la direccidén '.'?EIFH hr:... la
22521, expresados en binario, el
bit 14 (o el bit 6 del registro mds
significativo) siempre estd a uno, v
siendo cero para numeros
imferiores a 16384, Por
consigwmente, comenzd al
combinado de las pantallas desde
el final v la condicién de :“!I. ia
del bucle se realizara cuando
dicho bit se ponga a cero

El programa es totalmente
reubicable v acompafiamos el
listado ensamblador para aquellos
que deseen sCuriosears,

LISTADO ENSAMBLADOR

10 086 2329
2 TR R
» W 0,250
WEE 1D A6
% ® )
@ 0w 00A
n DEC W
™ DEC 06
" BT 40
10 RONBU

PERSIANA

José L. Soler, de Cadiz, nos ha
enviado este mini-truco que
traspasa una pantalla desde una
direccién (en este caso la 50000)
hasta el archivo de presentacidn
visual con la suficiente lentitud
como para que se forme un efecto |
de persiana. Va acompafiado de
un efecto de borde y de sonido

Es totalmente reubicable y para
utilizarla sdlo deberéis teclearos
el listado adjunto por medio del
f..:rr,q—;hidx Universal de Cdédigo
Maquina, salvarlo en cinta v
oar’mﬂo con LOAD ""CODE 4e4
Tras esto cargaréis la pantalla a
utilizar en la direccion 5ed y
activaréis la rutina con el
conocido RANDOMIZE USR ded

1 1IFFSR214FLERLIOQLEED 981
2 ABECSFUIFETBREQ7RR1Q0 1114
3 FLATBLIZAF2CS2Q220Q00R 3974

LISTADO 1

DUMP: 40.000
N.° DE BYTES: 26

LISTADO ENSAMBLADOR

] ORE bl

| LD DE, 2073

n LD WL, 54900 SUPONIDNDD
GUE LA PNTALLA ESTE EM LA 364

W b BC.ém2

S LOOPT LDO

] b AR

n T (2540 A

B b AR

n e 7

100 LOOPZ MOP

1] b2 LDOP2

¥ ] b BA

k] ® C

140 JR MI,LDOPY

b ] BT
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| 1. BLOOD BROTHERS.—Lo posibilidod de jugor dos o lo vez hoce de Blood 1. BLOOD BROTHERS. —Carga del jego parecido ol Ranorama. Muy adictive ya
Brathers un juege oltamente adictivo, que pqrmhuh powbilided de juger dos persongt o lo ver. En la fose de lo nove, o
2. TETRIS.—Destoco per su originalided v su olio grado de adiccion. movimiento estd muy logrado. .

2. TETRIS.—La onginabdad, por excalencio, s hoce boifonte petoda Iras vanai par-
tidas yo que s repiten a lo largo del desarrolls del juega.

1
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W. Pérer del Maral [Toleda)
9 - L] L} L] e 1 -y % Ld L L] L B P % " B ™ ]
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14 + 1 + " " . I t_ L i

1 ‘ - e i

A. Bronchot Giou |Costellén) J. Fecenda Dugue [Coceres)

i M3 F B & B
1. BLOOD BROTHERS.—Mo aporta nada nueve aungué destaca su mavimbento 1. BLOOD BROTHERS.—LUn fenomenal arcade que sorprende por sy onginabdad,

2. TETRIS.—Desarrollo muy simple pere mucha adiccidn 2. TETRIS.—Fantéstica programa en ol que lo onginalidod,

S edicceon v dibculied esten conttontemente preventet.

LOS JUSTICIEROS
DEL SOFTWARE

1. BLOOD BROTHERS. —Aungue la fase del lobserin 1. BLOOD BROTHERS.—Mediocre en toda,
te exterior e4t4 bien reahizada, la de lo ming e graficomente pobre, 2. TETRIS.—Excelente. $i se puntvera lo ndiccion, desde biago se Revaria vn 10,

Movimiento exagerade por la inercio v diparos.
Q II . .
i }
L]
L]

2. TETRIS.—Porece que lo pereviraska de Gorbachov también ha tocodo el woftware
de eniretenimiento
2 1

~

0
24
¥4 ¥ on I
o A, ). Gutiérrer Seler [Sevillo) Ll 1 1
= &% F & ® @ = .5 F 8 R W @ = 5 F & B F
1. BLOOD BROTHERS.—FPosee un movimiento bueno con graficos normalitos. 1. BLOOD BROTHERS.—Ongingl sitema de initrucciones mientras e corga ¢l jue-
: > b : : A
2. TETRIS.—Movimiento répido, oungue los grafices no son muy buenos go. Posee unos gréhcos batlonte corrienles, pero 80 5, con una increlble adiccidn.

2. TETRIS.=Socorro. Eslo e de locos.
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|

Foh
I

Francisco Feijed [Borcelona)

G2 Graficos. Mt Movimiento. 82 Sonido. P2 Pantalla de presentacion. @2 Originalidad. A2 Argumento. W2 Valoracion global,
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He's back and this time he's taking no prisoners! Nl YA
Colonel Trautman has been captured by the . SET

Russians in Afghanistan and there is only one Sl T :
person capable of freeing him. Negotiate the AL e b
minefields, explore the Russian camp, lay s

hoobytraps, avoid detection,

free the Colonel and then

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
PARA ESPANA

... move on to the
explosive climax!
RAMBO IS
BACK!

DISTRIBUIDOR EN CAMNARIAS
KONIG RECORDS

AVDA. MESA ¥ LOPEZ, 17. 1. A
J5007 LAS PALMAS

TELEF. (928) 23 24 22,

DISTRIBUIDOR EN BALEARES
EXCLUSIVAS FILMS BALEARES

C/ LA RAMBLA, 3

07003 PALMA DE MALLORCA

TELEF. [971) 71 &9 00

DISTRIBUIDOR EN ASTURIAS
MUSICAL NORTE
C/ SAAVEDRA, 22, BAJO

RAMBLY 10 TW & o VRRS L ARCLE D FL TLALS 1% AN RagRrs Reserved L esul Bodrnd Dopled 008 o 190 Frofaaed 11108 E‘”ﬁ"- TH‘E" ['.’I 151213

. ERBE SOFTWARE
C/ SERRAND, 240
28014 MADRID

TELEF. (91) 458 14 58

DELEGACION CATALUNA
Cf TA'AARIT, V1S

DB01S BARCELONA

TELEF. [93) 425 20 0&




